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1 INTRODUCCION

En el marco de la convocatoria de seleccidén de las Asignaturas Electivas
Orientadas y considerando la motivadora experiencia desarrollada durante los
ciclos 2018-2012 (1) en que se dictamos la AEO "Tecnologia, Arquitectura y
Comunicacién” (TAC), hemos decidido presentar nuevamente una Propuesta
Pedagdgica.

La infencién de la nueva postulacién es capitalizar y convalidar las experiencias
desarrolladas. Durante los dos anos transitados en el dictado de la materia se han
realizado una serie de ajustes con el objetivo de dar respuesta a las demandas de
los estudiantes. Los mismos han permitido arribar a resultados mdas destacados y
productivos. Esta situacidn nos motiva a seguir reproponiendo, dentro del campo
de la Comunicacién de la Arquitectura y orientar a nuestros estudiantes en la
generacién de nuevas experiencias en la produccién académica, con el
propdsito de integrar y transferir las nuevas modalidades de comunicacién.
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2 FUNDAMENTACION Y ENCUADRE DE LA PROPUESTA

“...El SXXI nos obliga a repensar el proceso de ensehanza-aprendizaje con la
integracion de diversas estrategias en el mismo sistema educativo, abierto a la
experimentacion e innovacion a fin de potenciar nuestras capacidades.”
Proyecto de Gestion 2018-2022 / FAU / UNLP.

La presente Propuesta Pedagdgica pretende dar respuesta a algunos aspectos
de los lineamientos del Proyecto de Gestién 18-22 de la FAU / UNLP, en este
contexto se intenta capitalizar este espacio para potenciar las dreas de
conocimiento y generar un dmbito éptimo para desarrollar nuevas experiencias.
“...el proceso de ensenanza-aprendizaje...serd activo, comprometido, general y
sistemdtico en el sentido de lo interdisciplinario, capaz de anticipar las
transformaciones y nuevas tendencias, generando cambios con sentido creativo
e innovador y propiciando el aprendizaje permanente...”

Predmbulo del Estatuto UNLP/ La Plata / 2008.

Las Asignaturas Electivas Orientadas que forman parte de la curricula del Plan de
Estudios VI de la FAU, estan dirigidas a estudiantes de 5° y 6° aino de la carrera de
arquitectura de la UNLP. Se plantea entonces la asignatura desde una
perspectiva integradora de saberes adquiridos y otros por adquirir. El estudiante se
encuentra en el dltimo tramo de la carrera, siendo este un espacio donde
confluyen sus conocimientos y habilidades. Como docentes del Area
Comunicacién, nos motiva poder nuevamente transitar este camino de
articulacién e integracién pedagdgica de las Asignaturas Electivas Orientadas
ayudando a mejorar los procesos de enseinanza y aprendizaje.

Esta Propuesta Pedagdgica se enmarca en el Area Comunicacién, dentro del
tema Practicas Innovadoras en el uso de las tecnologias para la representacién
de Arquitectura y desde su origen fue pensada para abordar diferentes lenguajes
de representacién y comunicacién de la arquitectura, sus contenidos permitiran
intfegrar diversas disciplinas a la hora de comunicar el proceso proyectual.



2 FUNDAMENTACION Y ENCUADRE DE LA PROPUESTA

SeguUn Oscar Kaplan Frost... “Nos enconframos en un periodo de transicién- entre la
analdégico y digital, lo material y lo virtual -, donde se deberd trabajar con uno y
otro, sin exclusiones ni substituciones reciprocas, concluyendo que la pedagogia
debe asumir la tradiciéon del oficio, a la vez de participar de los impulsos de una
época innovadora”. Oscar Kaplan Frost

Por tal motivo se propone un espacio de bUsqueda y reflexion que trasciende lo
disciplinar, para que los estudiantes desarrollen experiencias particulares,
incursionen en nuevas prdcticas, fundamentadas en el hacer. Un hacer que
también compromete la problematizacién sobre el hacer pUblica o socializar esa
produccidén, la instancia de la comunicacién con el otro (observador, espectador,
usuario), con todo lo que ello implica.

Su implementacidén cuenta con la participacién de docentes del drea y la de
especialistas referentes en cada uno de los temas que se pretende abordar,
promoviendo la diversidad de miradas del proceso proyectual.

Desde esta perspectiva, quedan cubiertas dreas o campos de diversa
especificidad, como la arquitectura, el disefo grafico, audiovisual, fotografia,
tecnologia, entre oftras.

La experiencia desarrollada en los dos afios en que dictamos la asignatura, y el
aporte del material realizado por los estudiantes junto a los Trabajos Finales, que
fueron superadores a los lineamientos que inicialmente teniamos para la materia,
todo ello contribuyd en la decisidn de repensar y volver a presentar esta
propuesta pedagdgica.
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2.1 OBJETIVOS GENERALES

* Crear las condiciones necesarias para que los alumnos desarrollen practicas
innovadoras en el uso de tecnologias para comunicar de la forma mds adecuada
a la arquitectura, asi como también estimular en ellos una actitud académica
responsable y orientada al esfuerzo creativo.

e Recrear las condiciones ideales para el aprendizaje y la practica de estas
nuevas formas de representar.
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2.2 OBJETIVOS PARTICULARES

e Instrumentar al estudiante de la carrera de arquitectura en el manejo de
diferentes técnicas analdgicas y digitales, como herramientas indispensables para
la comunicacién de su proceso de disefo.

e Capitalizar los beneficios del uso de las tecnologias y los medios digitales para la
comunicacién del proceso proyectual.

e Desarrollar la habilidad necesaria para identificar que lenguaje es el mas
apropiado para comunicar el proceso de diseifno, desde los bocetos preliminares,
registros, imadgenes de prefiguracién, los dibujos digitales, renders, animaciones en
el caso de los proyectos y/o fotografias guiones o animaciones, etc. en el caso de
obras existentes.

e Utilizar conscientemente los contenidos adquiridos por los alumnos como
instrumentos de comunicacidn de los proyectos propios y fortalecer la
preparacién del proyecto final de carrera.
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3 METODOLOGIA

El enfoque de la propuesta se basa en los siguientes aspectos:

B EL PROCESO CREATIVO:

La creatividad entendida como parte fundamental e indisoluble de todo proceso
de disefo y al alcance de todos los estudiantes de la asignatura.

B LOS RECURSOS GRAFICOS, ANALOGICOS Y DIGITALES:

La propuesta apunta al reconocimiento intuitivo de cudles son los recursos mas
apropiados para mostrar el proceso proyectual.

Si bien las técnicas grdaficas tradicionales son parte de la asignatura, tal es el caso
del registro analdégico, cuando se plantea el registro 360°, este método no es
suficiente. Se requiere el empleo de nuevas tecnologias de aplicacidn digital
como medio para su visualizacién.

Se abordan los programas de disefio asistido desde los mds tradicionales como el
AuUtoCAD, sketchup, y los modos en que estos interactUan dindmicamente con
otros programas que permiten incorporar efectos, texturas, luces y demdas.
herramientas para lograr niveles de representacién realistas.

El uso de tecnologia mds avanzada como cdmaras go-pro, drones y demdas
permiten visualizar una realidad a vuelo de pdjaro que tiempo atrdas era dificil de
obtener. Constituyen, parte de las ideas plasmadas por Leonardo Da Vinci en sus
dibujos de estudio y en la actualidad son consideradas herramientas
fundamentales de andlisis y visualizacidén del contexto y el sitio en cuestién.



3 METODOLOGIA

B LA COMPLEMENTARIEDAD DE LOS LENGUAJES
PARA LA COMUNICACION DE LA ARQUITECTURA:

Desde la propuesta se intenta indagar sobre los diferentes lenguajes a la hora de
representar y comunicar arquitectura, incorporando nuevos contenidos, que
tienen a la tecnologia como herramienta. Los estudiantes los consideran recursos
cotidianos, facilitando el alcance de nuevos caminos de exteriorizacién de la
produccién ya sea como alumnos, o como prefiguracién de la futura vida
profesional.

Se apela a la complementariedad de los lenguajes a los efectos de lograr un “sin
limite” de posibilidades en cada etapa del proceso de disefo.

Actualmente, a la hora de comunicar arquitectura, el “contenido multimedia” es
uno de los recursos mds frecuentes; un medio de comunicacién que mezcla varias
disciplinas y refiere a los contenidos que utilizan varios medios de manera
simultdnea para la transmisidn de una informacién o idea. El sistema combina
textos, arte grafico, animacién, comics, audio y video que llega a fravés de un
dispositivo electréonico.

Cuando hablamos de fotografia y material audiovisual, se los aborda desde un
punto de vista expresivo-arquitectdnico, de alli la importancia de tener clara la
idea y el objetivo de lo que se quiere mostrar o contar, por lo cual el estudiante
debe seleccionar el enfoque, encuadre, formato, detalle o historia.

Al abordar la cuestidn de la expresién oral consideramos fundamental la
comunicacién de nuestras ideas y convicciones; al exponerlas y exponernos ante
los demds. Es fundamental, como parte de la formacidén integral de los futuros
arquitectos, contar con herramientas para afrontar distintas situaciones, frente a
un jurado, a un futuro cliente, un constructor, un inversor... existen muchos criterios
y formas de expresién para guiar y atraer la atencidn del receptor pudiendo
recibir mejor el mensaje.

La flexibilidad de la propuesta permite canalizar muchas actividades no
planteadas inicialmente, su desarrollo y evolucién hard necesario prever futuras
alternativas pedagdgicas que surjan de su implementacidn, teniendo en cuenta
los objetivos disciplinares previstos.
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4 CONTENIDOS
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UT 1: RECONOCIMIENTO Y REGISTRO ANALOGICO
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“Dibujar es un proceso de observacion y de expresién, de recibir y dar al mismo
tiempo... un dibujo mira simuladamente hacia dentro y hacia fuera, hacia el
mundo observado e imaginado, y hacia el propio dibujante y el mundo mentail...
Todo boceto y todo dibujo contienen una parte del creador y de su mundo
mental, al tiempo que representa un objeto o un panorama del mundo real o de

un universo imaginado.”
- La mano que piensa- Juhani Pallasmaa-

PROGRAMA:

El dibujo sensible. Sensibilizacién frente al espacio real. El observador y el espacio.
Valor del dibujo espontaneo. Diferenciacidn entre “croquis” y “boceto”

Técnicas bdsicas de registro. Concepto de proporcién. Elementos que facilitan su
registro (ejes, ritmos, organizacién espacial).

La obra y su entorno. Aplicacién de técnicas expresivas secas y hUmedas.




UNIDAD TEMATICA 1

PARTE 1
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EXPRESION
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UT 1: LUZ Y SOMBRA - EXPRESION - GRAFISMOS - LINEA

"Estan aquellos que desean un texto (un arte, una pintura) sin una sombra, sin una
ideologia dominante; pero eso es desear un texto sin fecundidad, sin
productividad, un texto estéril...El texto necesita sus sombras; esa sombra es un
poco de ideologia, un poco de representacién, un poco de tema; fantasmas,
bolsillos, rastros, nubes necesarias; la subversion debe producir su propio

claroscuro”
-Roland Barthes-

El "claroscuro" (chiaroscuro) es un procedimiento desarrollado en la pintura para
construir sentido de volumen o profundidad en el cuadro a partir de diferencia de
valor de luz y sombra, mdas que por el delineado y recorte de las figuras o por la
definicién de posiciones segun métodos como la perspectiva.



UT 1: LUZ Y SOMBRA - EXPRESION - GRAFISMOS - LINEA

Nos interesard su aplicacidn en la arquitectura como entendimiento de las
relaciones de luz y sombra en términos graduales y no exclusivamente del deslinde
de lineas de corte, sino del registro preciso de campos de variacién.

El ojo percibe la naturaleza no como una serie de lineas, sino de dreas de color.
Vemos los objetos cuando estdn iluminados debido al contraste entre las
superficies en luz y las superficies en sombra o entre superficies desigualmente
iluminadas.

Ante la incidencia de una misma luz los objetos se ven diferentes debido a
caracteristicas propias de cada objeto: su volumetria, sus superficies curvas o
planas, sus colores y texturas. A su vez el aspecto de un mismo objeto varia ante la
presencia de luces diferentes.

LAS PARTES DE UN VOLUMEN BAJO LOS EFECTOS DE LA SOMBRA SE PUEDEN
CLASIFICAR EN:

Sombra Propia: aquellas que no reciben luz directa.

Sombra Proyectada: sectores con sombra arrojada por otfro objeto, es mds intensa
que las sombras propias. Y esta es mds intensa en las proximidades del objeto y va
aclaradndose o perdiendo intensidad a medida que se aleja del objeto que la
arroja.

Sombras propias y arrojadas en diferentes momentos del dia con diferentes
intensidades de luz.

A su vez las partes iluminadas del objeto pueden presentar diferentes niveles de
lluminacidén, estas pueden responder al efecto de luz natural o artificial:

- Zona de lluminacién Clara

- Zona de Penumbra

- Zona de sombra Propia

- Zona de sombra Proyectada
- Zona de Reflejo

- Superposicién de sombras
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UT 1: LUZ Y SOMBRA - EXPRESION + GRAFISMOS - LINEA

OBJETIVO

- Sensibilizar al estudiante para que adquiera una percepcidn visual propia de la
arquitectura bajo los efectos de la luz y las sombras, y las relaciones que se
generan en el espacio, las formas y la dindmica de estos en funcién del hombre.

- Experimentar desde lo analitico, sensible, emotivo... la expresidon grafica
comparativa de diferentes condiciones de iluminacién natural y artificial y como
estas afectan o modifican la percepcién de las formas, climas, ambientes...

- Redafirmar la importancia de la adecuada seleccién de las condiciones de luz
como elemento decisivo para la comprensidén y valoracidén del objeto
arquitecténico, también para cualificar los ambientes habitables en términos de
habitabilidad.



UT 1: LUZ Y SOMBRA - EXPRESION - GRAFISMOS - LINEA

DESARROLLO DEL TRABAJO

- Redalizar como minimo 3 croquis perspectivicos de diferentes escenas de la Casa
Curut-chet, en base a imdgenes dadas por la catedra, donde se atienda a los
conceptos de Luz y Sombra antes mencionados.

- Pueden incorporar, si asi lo requieran, volumetrias y alzados, para mostrar algin
detalle.

- Las aproximaciones perspectivicas pueden ser generales o de detalle.

- La técnica de la Sombra permite que la definicidn de la superficie se defina a
partir de la expresién de la luz y la sombra y no por el delineado de sus bordes
(sombras, expresién de superficie). Concepto positivo-negativo

- Para cumplir con esta tarea se deberd poner especial atencién al modo en que
la luz —soporte- (dngulo de incidencia, cantidad, potencia) y las sombras que ella
genera al chocar contra las formas generando caras iluminadas, caras en sombra
propia, sombras arrojadas sobre planos y volUmenes y todas las combinaciones
que puedan surgir.

- sPor qué?2 Porque si no hay luz no se percibe el espacio que estd definido por el
contraste entre planos en luz y planos en sombra.

- 3COmo se modifica la percepcidn de las formas, materiales y escenas bajo la
presencia, ausencia o variaciéon de los componentes Luz- Sombra?

- 32Qué color es el/los objetos iluminados o bajo el efecto de la sombra?

- 3Se perciben de igual modo los colores en una escena determinada cuando la
misma esta bafada por la luz o tefAida por la sombra®?

- 3Cudntas variaciones tonales se pueden percibir en el tfranscurso de una escena
a otra®¢

- 3Cbmo hago para representar un objeto solamente con las sombras propias y las
arroja-das?



UNIDAD TEMATICA 1
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UT 1: REGISTROS DE CAMPO - LINEA CONTINUA

OBJETIVOS

- Comprender laimportancia del dibujo rdpido como vehiculo expresivo de un
pensamiento, mdas que como repeticidn bidimensional de un objeto.

- Reflexionar acerca del rol del dibujo a mano alzada como herramienta a la hora
de comunicar una escena arquitectédnica obteniendo como resultado una
variedad de registros, técnicas y libertades.

- Comunicar la atmdsfera a través del dibujo, como reflejo de las practicas
arquitectdnicas y sociales existentes en cada espacio caracteristico de las
ciudades.

DESARROLLO DEL TRABAJO

- Redalizar como minimo 3 registros de acercamiento de la Casa Curutchet a partir
de la linea continua en tintq, sin levantar el trazo.

- Técnica grafica: representacién con linea continua. Concepto sintesis lineal.

- Materiales: pluma, microfibra, fibra, boligrafo etc.

PRESENTACION

- Se readlizard una exposicidn o enchinchada de la produccidén realizada en cada
clase, haciendo énfasis en el relato grafico, palabras clave, idea sintesis...

- Formato: Los croquis se realizaradn en formato A5, en forma continua (acordedn
horizontal o vertical).

IMPLEMENTACION

- Condicién de trabajo: Individual



UT 1: LUZ Y SOMBRA - EXPRESION - GRAFISMOS - LINEA

TECNICA Y MATERIALES

- Técnica grdfica: representacién de la sombra con grafismo o pleno.

- Materiales: Lapiz grafito (dureza no menor a B), lapicera o birome (grafismos que
represen-ten los planos definidos por la mayor o menor cantidad de sombra, no
definir linealmente los planos — aristas — sino por superficie. Rotuladores, tinta,
acuarela o cualquier técnica grafica que permita representar de modo
fehaciente los tonos luz-sombra.

- No borrar lineas complementarias.

- Atender la diagramacidn.

- Soporte de buen gramaje y como alternativa podria ser negro o de algidn color
que justifi-que la escena a representar.

IMPLEMENTACION

- Condicién de trabajo: Individual
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UT 2: DIBUJO PANORAMICO 360°

OBJETIVO

= Aprender a dibujar perspectivas panordmicas de 360° para registrar espacios en
su totalidad, y visualizarlos posteriormente en formatos digitales.

PROGRAMA

Tipos de perspectivas panordmicas. Angulos de visién.

Los puntos de fuga en la perspectiva. Cédmo ubicarlos, inclinacién vertical y hori-
zontal. Referencias a la cartfografia y medicién de dngulos con la mano y con
transportador.

La curvatura en la perspectiva panordmica, ejemplos. Perspectivicas de dngulos
visuales mayores a 180°.

Comprensidn de la esfera visual y su proyeccidn de la realidad en formato equi-
rrectangular. Utilidades, desafios y dificultades del sistema.

Técnicas para abordar el dibujo.



UT:2 DIBUJO PANORAMICO 360°

IMPLEMENTACION

Condicién de trabajo: Individual

Parte 1 (primer clase)

Trabajo en clase de registro 360°
Instrumentacién de la grilla equirrectangular.
Dibujo de un sector de la FAU en la grilla 360°.

Parte 2 (segunda clase)
Trabajo en la Casa Curutchet.
Medicién por dngulos de visién.
Verificacién y proyeccidén 360° en pantalla.
- Técnica grdafica: tinta, marcadores, acuarela, boligrafo, pluma, etc.

Formato: Los croquis se realizaran en formato A4.
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UT 3: APLICACION DE HERRAMIENTAS DE DISENO

OBJETIVO

- Incorporar conceptos generales de programas y software para la representacién
de un objeto arquitectdnico.

- Colaborar con el alumno en la eleccidén de los programas que mds acompanen

su proceso de diseno o etapa final de presentacidn.

- Brindar los recursos para que optimicen mejor el tiempo a la hora de representar
una obra de arquitectura.

PROGRAMA

Programas para modelado, materialidad, iluminacién, puesta en escena.
Programas especificos para representar anteproyectos, entrega de proyectos.
Acorde al destinatario/ receptor.

Compatibilidad entre los diferentes software. Tipos de extensién. Ventajas y des-
venta-jas de cada uno (Sketchup, 3ADMax, Lumion, V-Ray, Maya, Rhino, Revit, etc.)



UT 3: PARTE 1

ENCUADRE — PUESTA EN ESCENA

OBJETIVOS

- Indagar acerca de las distintas formas de encuadre y puesta en escena en la
realizacién de una imagen.

- Experimentar con la eleccién de encuadres infencionados para generar diferen-
tes sensaciones al espectador.

DESARROLLO DEL TRABAJO

A partir del archivo de Scketchup de la Casa Curutchet (disponible en pagina de
Facebook TAC fau 2018), se propone:

- Realizar 4 encuadres de diferentes escenas de la misma.

Es necesario tener en cuenta las siguientes premisas:

Intencién.

Sensibilidad ante la escena.

Luz y Sombra.

Materialidad.

Entorno.

Puesta en escena.

MATERIALES

Es necesario contar con una computadora portdtil por grupo, y deberdan tener
cargados como minimo programas como Autocad, Scketchup, Photoshop, pu-
diendo ampliarse con programas de edicién, etc.

PRESENTACION
Se entregard el archivo via Facebook o mail a tacfau2018@gmail.com

IMPLEMENTACION
Grupal 2/3 personas



UT 3: PARTE 2

DESARROLLO DEL TRABAJO

A partir de los encuadres y el material grafico realizado en las Unidades Temdaticas
1y 2, debe-radn realizar un corto con programa de edicidén de video (tipo Movie
Maker, Emoyvie, etc) y deberd responder a un guién.

PRESENTACION
La duracién serd de 1 a 2 minutos de mdaximo.
Se entregard el archivo via Facebook o mail a tacfau2018@gmail.com
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UT 4: RELEVAMIENTO FOTOGRAFICO Y AUDIOVISUAL

OBJETIVO

- Adquirir los conocimientos tedrico-practicos para el desarrollo de una mirada
particular y critica de la Arquitectura y su entorno a través de la fotografia y/o ma-
terial audiovisual, basado en el “Relato”.

PROGRAMA

Concepto de proporciones, escala, color, temperatura de color, encuadre, enfo-
que, composicion.

La arquitectura y su relacién con el espacio circundante. La luz y la sombra en la
fotografia de arquitectura. Interiores y exteriores. Detalles.

Los recursos - dispositivos para abordar el tema.

La Fotografia en relacién a la Arquitectura Moderna.

La relacién de la Fotografia con cédigos graficos (sistema, perspectivas cdncas...)



UT 4: RELEVAMIENTO FOTOGRAFICO Y AUDIOVISUAL

IMPLEMENTACION DE CONTENIDOS:

Parte 1 (primera clase)

Explicacion tedrica. El relato fotografico y audiovisual como impulsor para la ge-
neracién de contenido. Nociones técnicas bdsicas de fotografia y video. Progra-
mas de edicién.

Visita a la Casa Curutchet a realizar tomas fotogrdaficas.

Parte 2 (segunda clase)

Repaso de referentes de directores de cortometrajes de Arquitectura.

Revisiédn de los trabajos realizados, fotografia y/o cortometraje. Exposicién y/o pro-
yec-cién de los trabajos realizados en forma grupal.

PRESENTACION DEL TRABAJO:

Modalidad: Grupal 2/3 personas

Formato: Como minimo se requieren registros fotograficos sujetos a la propuesta.
Pueden incorporar videos corfos (mdaximo 1 minuto).

Las herramientas posibles de utilizar: Teléfono Celular, Cadmara fotografica, Réflex,
Filmadora, etc.



UT 4: RELEVAMIENTO FOTOGRAFICO Y AUDIOVISUAL

DESARROLLO DEL TRABAJO:

La historia que se puede contar a partir de imagenes fotograficas o cortometragjes.
2Qué se quiere contar?2 zPor qué? 3Coémo?2

Desarrollo de imagen y bUusqueda creativa de comunicacién de una obra cons-
truida. A partir de una serie de premisas, se deberd elegir una, o la combinacién
de varias de ellas para contar la obra:

- Una Obra.

- Un Espacio

- Una actividad en el espacio.

- La Luz.

- La Sombra.

- La Materialidad.

- Los Detalles.

- Las Texturas.

- Las Personas.

- “El Arquitecto/a en la obra”.

- Relacién con el sitio/ ciudad.

PRESENTACION:

En el caso de hacer un video/corto se deberd tener en cuenta la musica o el
acompa-namiento, sean sonidos, voces o lo que se crea conveniente como
aporte para concep-tualizar el tema elegido.

Si la presentacién es con Fotografias impresas el tfamano y la presentacidn es libre.
Referentes dados por la catedra:

Rem Koolhaas (Villa Dall’Ava- casa en Burdeos)

Marcio Kogan



4 CONTENIDOS

UNIDAD TEMATICA 5

EL DISCURSO

DE LAS IDEAS




UT 5: EL DISCURSO DE LAS IDEAS

OBJETIVOS

- Acompanar a los alumnos en su proceso de aprendizaje, potenciando sus habili-
dades para lograr mejores resultados en la exposicién del Proyecto Final de Carre-
ra, sus trabajos ante un profesor, un jurado, un colega o un potencial cliente, entre
otros.

- Afianzar el concepto de exposicidn a la hora de contar un proyecto. 3Qué digo?
3Cbmo lo digo? 3Dénde lo digo? elevando el potencial proyectual con una co-
municacidén mdas efectiva y optimizando los recursos.

PROGRAMA

Los aspectos didacticos y expositivos de lo grafico.

La idea a partir de la palabra. La comunicacién oral de la idea.

Adecuacién al medio. El relato segln el destinatario (publicacién, jury, ponenciaq,
exposicién).

Debilidades y fortalezas al momento de exponer. Confianza. Emocidén. El lenguaje
oral y corporal. Gestién del tiempo.



UT 5: EL DISCURSO DE LAS IDEAS

DESARROLLO DE LA CLASE:

Apertura: Charla TED.

Exposiciéon tedrica en el aula con los alumnos.

Definir los objetivos para conseguir una mejor oratoria en su presentacién. FODA.
Definir una experiencia: Oratoria Consciente 3Qué querés comunicar?

Contenido interesante + material visual memorable y sencillo + exposicién im-pac-
tante = experiencia inolvidable

Dindmica. Reflexidn. Aprendizaje.

Por qué?2 Para quée

IMPLEMENTACION DE CONTENIDOS / DESARROLLO DEL EJERCICIO:

Ejercicios grupales:

Ejercicio: Mensaje sencillo

Formato de presentacidén: Armado. Desarrollo. Puesta en escena de forma oral del
ejercicio, plantedndose las siguientes preguntas, en relacién a la idea del proyec-
to y al publico de la sala.

Quién? Qué? Cuando? Dénde? Por qué? Para quée Coémo?

ESTRUCTURA DEL RELATO:

Apertura: Como captar y mantener la atencién del pUblico. Plantear objetivos
La Historia: Creacién de un contexto emocional.

Datos relevantes para el pUblico y para mi tema. Que le queda al puUblico.
Accién: Que es lo mds importante que debe saber mi audiencia.
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UT 6: NUEVAS TECNOLOGIAS / RELEVAMIENTO DIGITAL

‘ \_%

|
|

OBJETIVOS

- Incentivar el uso de instrumentos como el dron, escdaner 3D, cdmaras especiales
para el relevamiento fotografico o la visualizacién de obras existentes que dan un
enfoque particular.

- Explorar con visores VR, de realidad virtual y realidad virtual inmersiva (Oculus
Quest)

PROGRAMA

Formacién tedrica sobre los pardmetros que determinan, la fotogrametria y el es-
caneo laser. La modalidad fotogramétrica. Sus instrumentos, hardware y software.
Modelado 3D.

Experiencias virtuales con el Oculus Quest, uso de software Tilt Brush.
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5 MODALIDAD DE ENSENANZA

La modalidad de enseinanza es del tipo taller y como docentes responsables de la
propuesta participaremos de todas las clases moderando a los especialistas invita-
dos con el objeto de profundizar la vinculacién con el tema eje de la asignatura
electiva, generando debates, tedricas, trabajos prdacticos, correcciones, etc.

La misma contard con dos instancias:

- INSTANCIA TEORICA, una infroduccién a cada tema o unidad temdatica, con la
participacién de un especialista a cargo quien hard uso de los diferentes recursos
de exposicidn, proyeccidn o charla.

- INSTANCIA PRACTICA, la actividad se completara con un trabajo practico de
cada tema, donde se aplicardn los contenidos abordados; se desarrollardan traba-
jos analdégicos, asi como la digitalizacién y posterior aplicacién de algunos progra-
mas o software.
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6 MODALIDAD DE EVALUACION

Las evaluaciones responderdn a las siguientes modalidades:

- EVALUACIONES PARCIALES mediante correcciones individuales o grupales de
cada unidad temdtica.

- EVALUACION FINAL que definird la calificacién de la materia mediante la correc-
cién del Trabajo Practico Final.

Para aprobar la asignatura los estudiantes deberdn cumplir los siguientes requistos:
- Todos los trabajos practicos (100 %) dictados deberdn estar presentados y apro-
bados. Los ejercicios que no resulten aprobados serdn modificados, completados

o rehechos por los estudiantes y presentados nuevamente para su evaluaciéon.

- Deberan cumplir con el porcentaje de asistencia reglamentaria (80%)
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8 CRONOGRAMA GRAFICO

CRONOGRAMA DE TRABAJOS

' - 1 I i - 1] | NUEVAS
REGISTRO ANALOGICO PROGRAMAS DIGITALES FOTOGRAFIA DESCURSO

TP FINA
'| DEIDEAS |[TECNOLOG|! =

Introduccién||Préctica Tedrico Préctica Tedrica Trabajo Tedrica

Correccidén || Tedrica Tedrica Taller Exposicién
Presentacién Tecnica Explicacién | Digitalizacién | Explicaciéon || Préactico Explicaciéon | |Préactica Reflexiéon Visualizacion  Correccién TPFinal
Disparador de croquis Préctica Abanico de || Aplicado Préctica Aprendizaje | Realidad TPFinal
TED programas Virtual

Individual Individual Grupal 2/3 personas Grupal 2/3 personas Taller Taller Grupal 2/3 personas
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UT 1: RECONOCIMIENTO Y REGISTRO ANALOGICO

CLASE 1: Presentacién de la asignatura. Infroduccién temdatica. Disparador TED.
Presentacidn de las obras a analizar. Armado de grupos (2/3 alumnos).

CLASE 2: Teoria y practica de las técnicas de croquis. Realizacién de los registros
rapidos de la obra elegida atendiendo al tipo de croquiis: el recorrido, la aproxi-
macidén, el abanico.

Técnica propositiva: Solo tinta, trabajo de plenos luz-sombra, linea continua. Apli-
cacion de efectos / filtros.



UT 2: DIBUJO PANORAMICO 360°

CLASE 1: Intfroduccién tematica, conceptos tedricos bdasicos para la realizaciédn
del registro panordmico. Uso de la grilla planimétrica. Realizacién de dibujos a
mano alzada.

CLASE 2: Digitalizaciéon de imdagenes mediante el escaneado o la fotografia para
la posterior aplicacién del programa 360° y visualizacidn del espacio a través de

un dispositivo elecirénico (computadora, tableta o teléfono).

Colaborador: Arqg. Bruno Sucurado



UT 3: APLICACION DE HERRAMIENTAS DE DISENO

CLASE 1 Y 2: Eleccidn de una obra propuesta o un proyecto propio digitalizado.
Aplicar algunos de los programas que se mostraron para la representacidn del
mismo.

Afianzar el uso de diferentes software. Posibilidades de cada uno de ellos (Sket-
chUp, 3DMax, Lumion, V-Ray, Maya, Rhino, Revit, etc.). Formato libre.

Colaboradores: Ing./Arq. Ariel Badr.



UT 4: RELEVAMIENTO FOTOGRAFICO Y AUDIOVISUAL

Desarrollo de imagen y la bUsqueda creativa de comunicaciédn de una obra cons-

truida.

CLASE 1: El relato fotogrdafico y audiovisual como impulsor para la generacién de
contenido. Nociones técnicas bdsicas de fotografia y video. Programas de edi-
cion.

CLASE 2: Repaso de referentes de directores de cortometrajes de Arquitectura.
Revisidon de los trabajos realizados, fotografia y/o corftometragje.

Colaborador: Arqg. Luis Barandiaran



UT 5: EL DISCURSO DE LAS IDEAS

CLASE 1: Exposicidn tedrica en el aula con los alumnos. Dindmica. Reflexién.
Aprendizagje.

CLASE 2: Profundizacién del tema del programa utilizando su PFC (Proyecto de
Final de Carrera) o trabajo de taller de Arquitectura.

Armado. Desarrollo. Puesta en escena de su trabajo personal.

Colaborador: Arg. Marcela Musso



UT 6: NUEVAS TECNOLOGIAS /RELEVAMIENTO DIGITAL

CLASE 1:

a- Presentacién del tema croquis, fotogrametria, escaneo laser para modelizaciédn
3D.

b- Explicacién del trabajo practico final.

Colaboradora: Arqg. Pinedo Valdiviezo Renata Valeria
CLASE 2:
a- Presentaciéon del tema nuevas formas de visualizacién Visores de Realidad Vir-

tual Inmersiva.
b- Correccién y Exposicién del TP final.

Colaborador: Ing./Arqg. Ariel Badr



LISTADO DE OBRAS DE ESTUDIO

CASA CURUTCHET — Le Corbusier (1948)

TEATRO ARGENTINO - Bares,Garcia,Germani, Rubio, Sbarra, Ucar. (1980).
CATEDRAL DE LA PLATA - Ing. Pedro Benoit - Ernest Meyer. (1884-1999).
PARTENON - Olmos y Massini. (1905).

COLEGIO NACIONAL DE LA PLATA (1884)

ESTACION DE TRENES DE LA PLATA - Arg. Newbery Thomas y Bell Chambers. (1906)
HIPODROMO DE LA PLATA — Ing. Joaquin Maqueda (1882)

ESTACION PROVINCIAL LA PLATA, MERIDIANO V (1912)

TORRES GUBERNAMENTALES LA PLATA — Llauro — Urgel, Antonini — Schon - Zemborain.
(1971/87)

MOP. MINISTERIO DE OBRAS PUBLICAS (1951).

ACA — Arq. Villar.

FACULTAD DE INFORMATICA LA PLATA (1999).
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ESPECIALISTAS REFERENTES DE CADA UNIDAD TEMATICA

BRUNO SUCURADO

Arquitecto graduado en la UNLP en 2012, donde ejerce la docen-
cia desde 2009. Desa-rrolla tareas de proyecto y direccidén de
obra. Desde 2016 se dedica exclusivamente a la ilustracién de ar-
quitectura. Ha participado en cardacter de ilustrador para concur-
sos de arquitectura, publicaciones de instituciones y trabajos de
diversos autores. Actual-mente se especializa en el dibujo panora-
mico de 360°, un formato anteriormente exclu-sivo de la fotogra-
fia.

RENATA VALERIA PINEDO VALDIVIEZO

Arquitecta graduada en la UNLP. Docente del drea comunica-
cién de la FAU, desde 2005, en las cdtedras de Comunicacién de
Mainero-Gutarra, Squilliaciotti-Jones.

Integra el Laboratorio de Experimentacién Grafica Proyectual del
Habitar L'egraph

Durante el 2015 impartié clases en la materia “Rilievo dell’ Architet-
tura” y formdndose en el tema de relevamiento digital en la Facul-
tad de Ingenieria de la Universidad de Sa-lerno, UNISA. Forma
parte del Comité Evaluador de Egrafia Argentina, participando en
congresos nacionales e internacionales.

Socia fundadora de Estudio Zeitgeist, desde 2006, donde desarrolla
su carrera profe-sional especifica, en el desarrollo de proyectos ar-

quitectdnicos.

Posee cargo puUblico en la Secretaria de Obras PUblicas, del Muni-
cipio de General Viamonte. Coordina el Grupo Croquiseros Urba-
nos de La Plata desde el 2015.



ESPECIALISTAS REFERENTES DE CADA UNIDAD TEMATICA

LUIS BARANDIARAN

Arquitecto y docente de la UNLP en las materias Arquitectura,
desde el ano 2000 y Teoria de la Arquitectura e Introduccidén a la
Materialidad desde el ano 2011. Desarrolla su carrera profesional
como proyectista.

Desde 2011 se dedica al registro fotografico y audiovisual de obras
de arquitectura de diversas escalas. Realizé diversas muestras foto-
grdficas grupales e individuales, parti-cipd de talleres de produc-
cion fotogrdafica y fue coordinador de grupo de produccién foto-
grafica creativa y reflexiva entre 2012 y 2015. Sus fotos han sido pu-
blicadas en diversas revistas y medios digitales.

ARIEL BADR

Ingeniero en Construcciones Graduado en 1989 y Arquitecto gra-
duado en 2017, en la UNLP.

Posee una vasta experiencia en gerenciamiento de construccio-
nes, liderando y moti-vando diferentes equipos. También se ha
desenvuelto como desarrollador e investiga-dor en diseno susten-
table, tecnologias verdes y eficiencia energética. Buildgreen
2015. Docente en Electiva TAC 2018-2019.

MARCELA MUSSO

Arquitecta graduada en la UNLP. Coach Ontolégica Certificada.
En la actualidad se desempeina como Docente de Liderazgo
CAEP, Tutor-Coach en programa de formacién en Liderazgo y
Coaching de la Escuela Latinoamericana de Coaching. Cuenta

con una vasta trayectoria y experiencia en el tema con Certifica-
ciones en Argentina, Chile, Perd, Venezuela, Brasil, Colombia y
México.
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TRABAJO PRACTICO FINAL

OBJETIVOS:

- Acompanar al estudiante en la produccién de la comunicacidn de sus
ideas/proyecto de Arquitectura o Trabajo de Final de Carrera (TFC).

- Reflexionar y seleccionar sobre los lenguajes de representacién y los recursos tec-
noldégicos mds apropiados para comunicar de la mejor manera posible su proceso
de disefo.

- Lograr en el estudiante un desempeino con una actitud creativa, responsable y
con oficio a la hora de re-presentar su proyecto de la forma mdas adecuada, le-gi-
ble, original y comunicativa posible.

DESARROLLO:

A manera de conclusidn, como sintesis de lo producido en el curso de la materia
electi-va TAC, se solicita la realizacién de un Trabajo Final.

Se deberda contar una idea/proyecto, para ello se podrda elegir uno o varios de los
len-guajes desarrollados en las diferentes unidades temdaticas de esta materia, po-
niendo en prdactica los contenidos abordados en la asignatura.

La eleccién de la obra, anteproyecto o proyecto es libre, como asi también las
herramientas para su comunicacién; son parte de la propuesta planteada.



TRABAJO PRACTICO FINAL

PRESENTACION:

El formato de presentacién final del trabajo es de cardacter libre; podrd ser un
panel, un libro, una publicacién, con dibujos analdgicos y digitales, secuencia fo-
togrdafica, con animacidén, audiovisual, etc.

Pautas de presentacién de acuerdo a cada lengudgje:

= Panel: Técnica libre. Tamafno minimo 50x70cm. o equivalente. Se podra realizar
como panel- maqueta. Posible incorporacién del cédigo QR.

= Fotografia: Secuencia fotogrdafica libre. Impresa o digital.

Si es impresa pueden proponer liboremente el formato de presentacién.

Edicion en formato corto (movie maker, Adobe Premier...). Eleccion de las image-
nes Mmds representativas de la obra o proyecto a comunicar, puede ser desde
fotos del proceso de diseno hasta de la maqueta de proyecto.

= Audiovisual: Técnica y programa de edicidn libre. Musicalizacién. Sonido ambien-
te. Tiempo de exposicidon mdaximo 3 minutos.

= Libro digital: posibilidad de verlo en una plataforma digital o impreso.



TRABAJO PRACTICO FINAL

EXPOSICION:

Modalidad: grupal 2 / 3 estudiantes.

Exposicidn del Trabajo Final con la consecuente defensa pUblica en el Salén de
Actos.

Cada grupo de alumnos deberd argumentar los criterios y lenguajes comunicacio-
nales adoptados.

Es fundamental atender los siguientes aspectos:

- Determinacién de los lenguajes a emplear, que permitan comunicar las ideas y
conceptos de la experimentacidn desarrollada durante la unidad temdatica “El
relato de las Ideas”.

- Diagramacién, organizacidn, seleccién y caracteristicas del soporte.

- Buena eleccién de las imdagenes, videos y/o fotografias que formardn parte del
soporte digital a presentar.

- Atender cuestiones relacionadas al sonido, aquellos que opten por el formato di-
gital.

Todo el material presentado, fotografias, videos, impresiones, dibujos, etc., debe-
ran ser de produccidn propia.
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