
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E 

INNOVACION CONTEMPORANEA 

 
 

 
Docentes responsables 

Arq. Anahí Silva 

Arq. Valeria Pagani 

 
Aval académico 

Arq. Nora Ponce 
 

AEO – Área Arquitectura 

Tema 1: El estado actual de la 
disciplina, desde la mirada de 
la problemática del proyecto 



SILVA – PAGANI Página | 1  

 

 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION 

CONTEMPRPORANEA 

 

 

 

Asignaturas: ELECTIVA ORIENTADA 
Código: 

Tema: 
El estado actual de la disciplina, desde la mirada de la 
problemática del proyecto 

Área: ARQUITECTURA 
Ciclo: SUPERIOR 5º Y 6º AÑO 
Régimen de Cursada: Cuatrimestral 
Carga Horaria semanal: 4 horas 
N° de semanas: 12 
Carga Horaria total: 50 
Régimen de cursado y evaluación: Promoción SIN Examen Final 



SILVA – PAGANI Página | 2  

 

 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION 

CONTEMPRPORANEA 

 

 

 

Indice 
1 PROPUESTA PEDAGOGICA ............................................................................................................................ 3 

1.1 FUNDAMENTOS Y ENCUADRE DE LA PROPUESTA ................................................................................ 3 

1.1.1 Fundamentos de la propuesta ...................................................................................................... 3 

1.1.2 Encuadre de la propuesta ............................................................................................................. 4 

1.2 CONTENIDOS Y OBJETIVOS ................................................................................................................... 7 

1.2.1 Contenidos ................................................................................................................................... 7 

1.2.2 Objetivos ...................................................................................................................................... 8 

1.3 MODALIDAD DE ENSEÑANZA ............................................................................................................... 8 

1.3.1 Metodología para el abordaje ............................................................................................................ 8 

1.3.2 Recursos Humanos ............................................................................................................................ 9 

1.3.3 Recursos Didácticos .......................................................................................................................... 9 

1.4 IMPLEMENTACIÓN DE LA PROPUESTA ............................................................................................... 10 

1.4.1 Diseño de la estrategia pedagógica ............................................................................................ 11 

1.5 MODALIDAD DE EVALUACION ............................................................................................................ 14 

1.5.1 Modalidades de evaluación en el laboratorio ............................................................................. 14 

1.5.2 Entrega final ............................................................................................................................... 14 

1.5.3 Acreditación ............................................................................................................................... 14 

1.5.4 Evaluación de la experiencia ....................................................................................................... 14 

1.6 BIBLIOGRAFIA ..................................................................................................................................... 15 

1.6.1 Textos obligatorios .......................................................................................................................... 15 

1.6.2 Textos sugeridos ............................................................................................................................. 15 

1.6.3 Bibliografía de referencia ................................................................................................................ 15 

1.6.4 Bibliografía pedagógica .............................................................................................................................. 16 

2 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL LABORATORIO EXPERIMENTAL ....................................................... 17 

3 EXPERIENCIA DE LA ASIGNATURA EN EL CICLO LECTIVO 2016-2017 .......................................................... 20 

3.1 LA EXPERIENCIA .................................................................................................................................. 20 

3.2 TRANSFERENCIA DE LA EXPERIENCIA DOCENTE.................................................................................. 23 

3.3 RESULTADOS OBTENIDOS DEL PROCESO EXPERIMENTAL .................................................................. 23 



SILVA – PAGANI Página | 3  

 

1 PROPUESTA PEDAGOGICA 

 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION 

CONTEMPRPORANEA 

 

Las Asignaturas Electivas Orientadas, como espacio curricular, ofrecen un espacio donde los estudiantes 

puedan ampliar, nutrir, retroalimentar y consolidar su formación de grado de manera acorde a la 

complejidad del ciclo superior y en relación a sus propios intereses. 

Ciertas inquietudes, que se suman a la satisfacción de haber creado, junto a los estudiantes, ese espacio 

formativo durante los años 2016-2017, han estimulado a que el equipo docente se presente nuevamente 

a una convocatoria. La evaluación crítica de la experiencia realizada nos ha permitido mejorar el 

proceso de enseñanza el cual se presenta en la siguiente propuesta. 

Nuestro propósito es desarrollar estrategias pedagógicas, facilitadoras de procesos creativos e 

innovadores y de construcción de conocimiento disciplinar y específico del proyecto, a través de la 

metodología de la experimentación proyectual. Para cumplir este objetivo se diseña un dispositivo 

didáctico que habilite a construir conocimientos conceptuales, metodológicos e instrumentales desarrollando 

una experiencia de prefiguración de un espacio arquitectónico, que actúe como disparador reflexivo 

sobre ciertas problemáticas del habitar contemporáneo en escenarios concretos. 

 

 
1.1 FUNDAMENTOS Y ENCUADRE DE LA PROPUESTA 

 

1.1.1 Fundamentos de la propuesta 
Las inquietudes que fundamentan la elección de la problemática disciplinar a ser abordada, abarcan 

diversas dimensiones relacionadas a la formación de los futuros profesionales, las cuales inciden de 

manera directa en el proceso de enseñanza y aprendizaje de la disciplina, y especialmente en la 

problemática del proyecto contemporáneo. 

Dentro de la UNLP y la FAU en particular, se ha abierto un espacio de debate sobre qué profesional 

necesita la sociedad actual. Una mirada interpretativa sobre nuestra realidad profesional da cuenta de la 

necesidad de una formación amplia y permanente, creativa e innovadora, involucrada con los sujetos 

sociales y sus problemáticas, interdisciplinarias y transdisciplinarias, para poder enfrentar la 

complejidad de nuestro hábitat y los nuevos y diversos requerimientos que demandan la sociedad. 

La propuesta, en relación a este contexto, aportaría un espacio que habilite y fomente la 

experimentación, la investigación, la exploración y reflexión proyectual como mecanismos para la 

construcción de estrategias de aprendizaje y operativas pertinentes a los temas/problemas a enfrentar, 

ampliando a su vez su conocimiento disciplinar. Un espacio, de innovación y creatividad, elaborado desde 

una propuesta metodológica diferente a la utilizada en los Talleres de Arquitectura para la resolución de 

proyectos, capaz de detenerse y abocarse a momentos particulares del dentro del proceso proyectual. 

Otro de los debates generados, en nuestra unidad académica, surge de la necesidad de formar a los 

estudiantes para afrontar el Proyecto Final de Carrera desde años previos. Los conocimientos a ser 

adquiridos a través de la propuesta “Experimentación Proyectual e Innovación Contemporánea”, podrían 

ser aplicados por los estudiantes, en las instancias de definición y construcción conceptual del que, 
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porque, dónde y cómo van a intervenir, utilizando herramientas que les permita: indagar sobre los 

escenarios propuestos, investigar sobre el tema/problema, construir estrategias operativas y de 

argumentación para fundamentar sus ideas en su vínculo con los docentes y profesores de otras áreas en 

el desarrollo del proceso de integración. 

Otra inquietud que se suma a la elaboración de esta asignatura electiva es la de construir mecanismos que 

nos permitan estimular el interés de los estudiantes por aplicar y consolidar los conocimientos 

adquiridos, pero además continuar su formación a través de asistir a cursos de posgrados, involucrase en 

proyectos de investigación proyectual y a presentarse en concursos proponiendo ideas innovadoras 

enmarcadas en las problemáticas contemporánea. 

 

 
1.1.2 Encuadre de la propuesta 

 
El estado actual de la disciplina, desde la mirada de la problemática del proyecto 

“….. nuestra manera de actuar ya no se basa en la aplicación de un oficio aprendido y consensuado, sino 

en la innovación de los procesos proyectuales y en la aplicación de nuevas técnicas y materiales” 

(Guasa,20101). 

La necesidad de innovación de los procesos proyectuales enunciada, da cuenta de que los problemas que 

enfrenta nuestro complejo hábitat no se resuelven solamente desde la experiencia histórica, sino que nos 

enfrenta a la necesidad de construir nuevos conceptos, nuevas miradas y alternativas de interpretación de 

la realidad, que nos permita intervenir a través de formatos que incorporen y den respuesta a esas 

“inéditas” complejidades. Es un deber ético y estético que los arquitectos debemos enfrentar. 

Focalizando la mirada en nuestra disciplina, y en particular en la problemática del proyecto 

contemporáneo, podríamos conformar ese nuevo marco referencial/conceptual, uno entre tantos y 

diversos a la vez, que actuaría en el desarrollo de la propuesta como un corpus de conocimiento 

disciplinar, como disparador de las problemáticas a ser abordadas y como marco conceptual y operativo 

de las experimentaciones proyectuales. 

Partimos de la certeza de que la complejidad del hábitat a la que aludimos, está definida por su condición 

multidimensional - dimensiones topográficas, naturales, urbanas, sociales, culturales, económicas, 

políticas, productivas; por la multiescalar; por su composición física, artificial, natural, cultural y virtual; 

por la necesidad de múltiples saberes y conocimientos para poder abordarlas y por la diversidad de 

actores que actúan en ella. Un hábitat que se nos presenta como una superposición de capas- de objetos 

materiales e inmateriales - que actúan como sistemas que van mutando al ritmo de los acelerados 

cambios culturales, científicos, comunicacionales y tecnológicos, que al interactuar provocan procesos 

territoriales, urbanos y sociales diversos. 

¿Cómo abordar esta complejidad desde nuestro campo disciplinar?, comprendiendo esos procesos 

y construyendo/proyectando nuevas formas de intervención en el territorio que respondan a las 
 

1 Gausa, Manuel. Libro: Open: Espacio Tiempo Información. 
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necesidades y dimensiones que plantea esta nueva configuración. Como enuncia Gausa, se trataría en 

definitiva de crear nuevos entornos para nuevas naturalezas, de potenciar nuevos paisajes para nuevas 

ciudades. 

La superposición de las múltiples “capas” que componen las problemáticas, para su comprensión, 

requiere de una mirada integral, operativa, estratégica que permita indagar sobre los procesos, 

identificando e integrando las diversas dimensiones que la definen. A través de esta mirada 

intencionada, propositiva podrían surgir los materiales de proyecto con los cuales operar. 

Roberto Fernández (2014), 2en su texto Saber & Hacer proyectos, ha intentado sintetizar, a partir de 

identificar tres teorías proyectuales recurrentes, interpretaciones posibles de esta realidad compleja que, 

entendida como cartografía, han permitido extraer material y estrategias proyectuales de intervención. 

Una de ellas que surge del análisis del mundo simbólico, donde el foco esta puesto en los aspectos 

simbólicos, ideológicos y culturales. 

Una segunda teoría que surge del análisis productivo, indaga sobre los nuevos conocimientos técnicos, 

las transformaciones de los sistemas productivos y materiales y de los recursos técnicos sostenibles. 

Y una tercera que parte del análisis del mundo geocultural/territorial, investiga sobre los modos de 

habitar, las topografías y geometrías del territorio como estrategias, las cuestiones medioambientales y los 

nuevos conceptos nociones de paisaje. 

Estas posibles interpretaciones, que devienen en procesos proyectuales diversos, están atravesadas por 

ciertos paradigmas que influyen de manera directa en nuestro proceder como arquitectos. 

La era digital, de la información y la comunicación, que no solo influye en la ideación, producción y 

fabricación arquitectónica sino también en las formas de habitar, de relacionarnos y de percibir el mundo. 

El paradigma de la sostenibilidad, que nos obliga a pensar nuevas formas de producir, nuevas formas de 

proyectar y construir que implican una nueva concepción del paisaje y de la arquitectura. Según Herreros 

(2006), 3esto no significa que se trate de construir un mundo en base a repetir mejor lo que ya sabemos, 

pero más sostenible, sino más bien, producir un verdadero cambio de paradigma, situación que requiere de 

investigación, exploración, renovación y una necesaria conversación interdisciplinaria. 

El cambio social, que deviene en nuevos sujetos y en nuevas y diversas concepciones de urbanidad que 

van transformando los requerimientos y demandas de la vida doméstica y urbana. La arquitectura, 

entendida como motor de transformación social, debe activar acciones y experiencias a través de 

propuestas consideradas como activadoras de procesos en continua redefinición y transformación. Como 

declara Sarquis (2005), 4el arquitecto es un intérprete de lo que lo rodea, esto le permite tender puentes 
 
 
 

2 Fernández Roberto. Saber &Hacer proyectos. Divergencias/convergencias profesión-disciplina Libro: Descripción lógica 
del proyecto. Teoría como cartografía + casuística central & marginal. 
3 Juan Herreros. La sostenibilidad corregida. En ACT plataforma colaborativa, N2. 
4 Jorge Sarquis. Arquitectura y modos de habitar. 
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entre lo matérico y la sociedad, y   desde el proyecto, poder construir conocimiento, entendiendo a estos 

como interpretaciones de lo que la sociedad reclama. 

La mirada interdisciplinar/transdiciplinar. La complejidad de los escenarios contemporáneos exige 

ampliar el campo de conocimiento proyectual y sus procedimientos, los cuales se van haciendo cada vez 

más permeables posibilitando el diálogo y el acceso de conocimientos y saberes de otras disciplinas. 

El paisaje como material de proyecto: un operar con el paisaje y no en el paisaje.  Según Ábalos y 

Herreros (2002)5 “Todo lugar ha pasado a ser entendido como un paisaje, sea natural o artificial y este 

ha dejado de ser un fondo neutro sobre el que se destacan objetos artificiales arquitectónicos “, “… el 

paisaje pasa a ser objeto de transformaciones posibles, es el paisaje lo que se puede proyectar, lo que 

deviene en artificial.” Un concepto que crea un nuevo ámbito disciplinar al eliminar los límites físicos y 

simbólicos entre paisaje, arquitectura y urbanismo. El paisaje, como construcción individual y colectiva, 

artificial, natural y cultural, se convierte en herramienta para comprender los procesos que se dan en los 

territorios-urbanos, culturales, sociales, políticos, económicos y naturales. Contiene información 

que permite mirar y comprender la ciudad contemporánea, sus dinámicas, sus límites y sus modos de 

habitar. Es desde este enfoque que surge la noción de paisaje operativo, al poder operar con su 

estructura conceptual lo que le otorga dimensión proyectual. (Bellora, Rucks, 2016)6. 

La simultaneidad de acontecimientos y de experiencias que se suceden en el seno de las ciudades y sus 

territorios, se nos presentan como campos de experimentación a partir de una nueva idea acerca de la 

arquitectura, el proyecto y sus procedimientos configuradores el espacio y de la forma. Debemos 

construir nuevos marcos teóricos y conceptuales, y estrategias que nos permitan crear espacios 

contemporáneos. 

 

 

La experimentación proyectual 

Tal como expresa Sarquis, la experimentación proyectual no llegó aún al campo profesional ni a la 

enseñanza de modo explícito. Desde la perspectiva formativa, revertir esta situación valoraría un 

“enseñar para saber”, que como afirma Roberto Fernández (2014)7, evitaría procesos formativos 

simulatorios y reproductivos de la práctica profesional referida a proyectos tipos, muchos de ellos ya 

anacrónicos. Alterar este proceso requiere abordar un conocimiento construido desde la 

metodología de la investigación proyectual, donde la experimentación proyectual actúa como 

herramienta, aportando al corpus del saber disciplinar condiciones de aprendizaje de proyecto más 

cercano a la interpretación crítica del presente cultural y social. Un saber, una especulación teórica, “un 

experimento del pensamiento”.  

 
 

5 Iñaqui Ábalos y Juan Herreros. “Ábalos& Herreros”. Revista 2G. 
6 Bellora, Rucks. Claves conceptuales del paisaje como objeto del proyecto arquitectónico. 

7 Fernández Roberto. Saber &Hacer proyectos. Libro: Descripción lógica del proyecto. Teoría como cartografía + casuística 
central & marginal. 
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La valorización de la investigación y la experimentación proyectual, sin abandonar el “saber hacer 

proyectos”, construye conocimientos disciplinares desde una vinculación más estrecha, más dialéctica 

entre teoría y práctica. 

Transitar un proceso experimental, donde el resultado final no está prefigurado, ni es único “…descubrir 

algo específicamente buscado, pero inicialmente desconocido” (Herreros Juan. 2012) 8produce dos 

efectos: el desconocimiento, que incentiva a investigar y a estimular la intuición y el potenciar el 

pensamiento creativo, convirtiéndose en una habilidad. Lo específicamente buscado, remite a la 

intención de contar con una hipótesis proyectual que guie el proceso de experimentación, que 

permita conceptualizar, a través de la reflexión crítica, los fenómenos y los procedimientos que se van 

produciendo, involucrando la dimensión racional, objetiva y tangible (pensamiento racional) y la 

dimensión subjetiva y personal (pensamiento intuitivo) como formas de acceder al conocimiento. 

 

 
1.2 CONTENIDOS Y OBJETIVOS 

Durante el desarrollo de la asignatura se abordarán conocimientos relacionados con la problemática del 

proyecto contemporáneo, y habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales en relación a los 

planteados en el dispositivo pedagógico propuesto. 

 

1.2.1 Contenidos 
Los contenidos abordados estarán relacionados a la problemática del proyecto contemporáneo, como 

saber disciplinar y como marco conceptual de las experimentaciones. Se desarrollarán a través del análisis 

y posterior debate sobre los procesos proyectuales experimentales e innovadores de referentes 

contemporáneos. 

 Las problemáticas del proyecto contemporáneo. Su redefinición. 

 Los límites del campo disciplinar en la contemporaneidad. La interdisciplina. 

 La complejidad del hábitat. La mirada estratégica del arquitecto. Nuevas formas de proyectar. 

 La relación ciudad-paisaje y arquitectura. 

 La experimentación proyectual como herramienta y su vínculo con la investigación proyectual. 

 Saber y hacer proyectos. Convergencia entre profesión y disciplina.  

 Noción de construcción metodológica. Su implicancia en la construcción de estrategias 
conceptuales y operativas. 

 

A partir del desarrollo de la experimentación, como metodología de construcción de conocimiento 

conceptual y operativo, en los diferentes grupos, se irá avanzando sobre nuevos conceptos y 

procedimientos, no previsto desde el inicio, que tendrán como soporte conceptual obras de referencia, 

memorias de proyecto y textos de acuerdo a las temáticas a investigar. 
 
 
 
 
 

8 Prólogo de Juan Herreros en libro: Estrategias operativas en arquitectura. 
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1.2.2 Objetivos 
 Promover en los estudiantes la construcción consiente de conocimiento conceptual, metodológico e 

instrumental, favoreciendo y estimulando espacios de indagación, investigación, experimentación, 
exploración y reflexión proyectual.

 Estimular la realización de procesos creativos e innovadores que incorporen la integración de 
conocimientos y saberes de la propia disciplina y demás áreas de conocimiento: artísticos, sociales, 
culturales, científicos.

 Reconocer/identificar metodologías propias de la experimentación en la arquitectura contemporánea, 
para establecer estrategias proyectuales alternativas.

 Construir un espacio de debate sobre las problemáticas del proyecto contemporáneo a través de la 
identificación de metodologías proyectuales experimentales e innovadoras abordadas por arquitectos 
nacionales e internacionales.

 Despertar el interés por investigar en arquitectura y sobre el proyecto arquitectónico contemporáneo a 
través de valorar la diversidad de miradas y la generación de alternativas proyectuales, como punto 
inicial hacia propuestas innovadoras y creativas.

 Estimular la crítica reflexiva y el cuestionamiento sobre los conocimientos y destrezas proyectuales 
adquiridas durante su formación, evitando repetir modelos o tipologías de manera acrítica.

 Propiciar la autonomía del estudiante en su vínculo con el conocimiento, y la capacidad de 
argumentación.

 Potenciar el pensamiento creativo a partir de la construcción, por parte del estudiante, de un 
tema/problema, su delimitación y fundamentación.

 Motivar la construcción de conocimiento colectivo, promoviendo el trabajo colaborativo, habilitando 
espacios de debate, negociación y síntesis conceptual.

 Propiciar la adquisición de recursos para construir formatos de comunicación y representación del 
proceso experimental desarrollado y manejo de la expresión oral y escrita.

 Promover la aplicación de una metodología analítica reflexiva para analizar obras de referencia y 
textos académicos.

 Motivar la construcción de una mirada estratégica, que incorporen diversidad de perspectivas para 
abordar los escenarios de intervención.

 Estimular la integración de los conocimientos conceptuales y procedimentales adquiridos. como 
estrategia de formación permanente durante su vida profesional, para hallar alternativas proyectuales 
creativas e innovadoras acordes a las demandas de la sociedad contemporánea.

 
 

1.3 MODALIDAD DE ENSEÑANZA 

Se propone el concepto de laboratorio proyectual, un espacio cognitivo de integración de la teoría y de 

la práctica experimental. Un entramado de conocimientos, habilidades previas y a adquirir, 

actitudes, acciones diversas, intuiciones y procesos racionales, actividades planificadas e improvisadas, 

un lenguaje disciplinar y coloquial, individualidades y grupales. 

1.3.1 Metodología para el abordaje 
La metodología para el abordaje de la enseñanza se estructura a través de 2 ejes: 
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El Marco Teórico-conceptual 

La Práctica Experimental 
 

 
El Marco Teórico – Conceptual 

Como enuncia Moneo (2004) 9“…..aquellos arquitectos cuya influencia se ha hecho sentir más en estos 

últimos años, convirtiéndose así los libros en que se documentan sus trabajos en tácitos tratados de los 

que aprender.” 

Se instrumentará a partir de clases teóricas/conceptuales, desarrolladas por las docentes responsables de 

la asignatura, a través de las cuales se analizarán los procesos proyectuales experimentales generados por 

arquitectos nacionales e internacionales y los contenidos conceptuales que los sustentan. Se propiciará el 

debate conjuntamente con los estudiantes sobre las diversas formas de abordar el proyecto 

arquitectónico contemporáneo y sus fundamentaciones, construyendo de manera colectiva, el marco 

conceptual de la experimentación proyectual. Simultáneamente se debatirá sobre la pertinencia de la 

arquitectura tradicional frente a la problemática contemporánea. 

 

 
La Práctica Experimental 

Se propone atravesar la experiencia de prefigurar un espacio arquitectónico que actúe como dispositivo 

reflexivo sobre ciertas problemáticas del habitar contemporáneo en escenarios concretos, a través de la 

metodología de la experimental proyectual habilitando, en su procedimiento, la construcción de 

conocimiento conceptual, metodológico e instrumental a través de la indagación, investigación y de la 

práctica proyectual. La propuesta será desarrollará por grupos de 3 estudiantes. 

 
 

1.3.2 Recursos Humanos 
Toda propuesta pedagógica innovadora requiere de formación. Planteamos realizar reuniones de 

debate y reflexión, previas al comienzo de la asignatura, con los docentes que deseen formar parte de la 

experiencia. Alentaremos la participación de estudiantes que hayan atravesado la experiencia en el año 

2016 y 1017 para fomentar una vinculación desde la experiencia vivida con los nuevos estudiantes. 

1.3.3 Recursos Didácticos 
En las clases se utilizarán como herramienta el PowerPoint, donde imágenes y videos podrán 

comunicar de manera óptima los procesos experimentales a ser analizados. 

Los textos de lectura obligatoria actuarán como disparador y motor de arranque de las propuestas. Se 

brindarán textos sugeridos en relación a las temáticas abordadas. 
 
 
 
 

9 Rafael Moneo. Inquietudes teóricas y estrategias proyectuales en la obra de ocho arquitectos contemporáneos. 
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1.4 IMPLEMENTACIÓN DE LA PROPUESTA 
 

 
 

El desarrollo de la experimentación proyectual permite establecer una secuencia coherente de 

procedimientos con incorporación y verificación progresiva del conocimiento. Desde esta perspectiva se 

plantea un esquema de trabajo flexible que propone como guía una organización en 4 módulos 

conceptuales/operativos. 
 

 
PRIMER MODULO Introducción. Definición del marco 

conceptual-referencial. Delimitación del 

Tema/problema y escenario de actuación 

2/3 clases 

SEGUNDO MODULO Experimentación proyectual 5/6 clases 

TERCER MODULO Verificación – Ajuste 2/3 clases 

CUARTO MODULO Presentación Final y Jury  

 

Se preverá dos instancias de exposición/presentación en formato PowerPoint. La primera, en el módulo 

2do, durante la 4ta y 5ta clase, con el objetivo de fomentar y nutrir los procesos de verificación y ajuste 

y la segunda al finalizar el trabajo, en el módulo 4to, con la presentación final frente a un jury compuesto 

por el cuerpo docente y profesores invitados. 
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1.4.1 Diseño de las estrategias pedagógicas10 

El Marco teórico-conceptual actuará transversalmente a lo largo de toda la experiencia como dispositivo 

para problematizar sobre el proyecto contemporáneo, focalizando ciertos aspectos de acuerdo a los 

momentos atravesados por los estudiantes; Como marco de referencia conceptual de la propuesta; 

Como disparador de los temas/problemas y escenarios ; Como herramienta operativa al analizar los 

procesos proyectuales desarrollados en los referentes y sus fundamentaciones conceptuales; Como 

disparador de recursos y herramientas de comunicación y representación de los procesos proyectuales 

experimentales. 

La Práctica experimental, desde la perspectiva de la experimentación como metodología de 

construcción de conocimiento conceptual e instrumental/ operativo, propone la prefiguración de un 

espacio arquitectónico en un escenario concreto a partir de la formulación de un tema/problema, 

que actúa de guía y marco conceptual de la experimentación, evitando un experimentar vacío de 

contenido y de metodología. 

Se plantean cuatro instancias orientativas, no lineales, que admiten posibles solapamientos e 

interrelaciones. Una instancia de construcción conceptual y definición del tema/problema y elección del 

escenario; Una instancia experimental, de construcción de Estrategias Operativas; Una instancia de 

Verificación y Ajuste de la estrategia y operaciones utilizadas; Un espacio arquitectónico como resultado 

posible/esperado. 

 

 
 Instancia de construcción conceptual – definición del tema/problema y elección del escenario 

Los estudiantes elegirán según sus intereses, con previo debate y consenso en el grupo, el 

escenario y tema/ problema a ser abordado. La diversidad de escenarios donde transcurre el 

habitar motiva a los estudiantes a indagar sobre situaciones no exploradas, lo que induce la 

necesidad de investigar. 

Los escenarios contemporáneos actúan, en el proceso de la experimentación, como disparadores de 

ideas/conceptos y como espacios de verificación de las experimentaciones proyectuales. Entendidos 

como sistemas complejos, definidos por elementos artificiales, naturales, informacionales, y 

surcados por procesos culturales, sociales y productivos, habilitan diversidad de acontecimientos que 

se desarrollan independientemente y simultáneamente, produciendo transformaciones 

permanentes. 

Entendidos como Paisajes operativo se convierten en herramientas proyectuales con las que 

operar, asumiendo el concepto de Estrategia operativa. 
 
 
 
 
 

10 Según Eldestein (1996) el concepto de construcción metodológica surge de entender que hay un saber disciplinar que debe y puede ser enseñado y 

aprendido y que no hay una sola manera de aprender y de enseñar. Las metodologías, métodos y estrategias pedagógicas al no ser considerados 

modelos de instrucciones basados en técnicas que predefinan pasos organizados rigurosos y lineales, son posibles de ser construidos por los docentes 

en relación a cuestiones vinculadas con el enseñar y aprender. 
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Escenarios Urbanos/Rurales/híbridos: Entornos urbanos consolidados, vacíos urbanos, 

periferia, asentamientos informales, bordes urbanos, enclaves. Sistema de infraestructura y 

movilidad. Entornos industriales, ferroviarios, portuarios, aeropuertos. Paisajes productivos, 

entre otros. 

Escenarios naturales: con medio o bajo nivel de antropización. Calificaciones físicas: desniveles, 

planicies, alturas, zonas boscosas, playas, líneas de agua. Condiciones de borde: riberas, 

acantilados, entre otros. 

 

 
 Una Instancia Experimental 

Se induce a los estudiantes a la construcción de estrategias proyectuales. Moneo (2004) 11las 

define como un conjunto de mecanismos operativos, un procedimiento organizado de acciones 

que permiten el tránsito de una idea, concepto, referencia hasta su concreción. La indagación, 

selección y construcción de las estrategias proyectuales deberán ser entendidas como 

dispositivos operativos. 

La construcción de las estrategias se generará a partir de la indagación de nuevas lógicas 

disparadoras de decisiones y voluntades externas, sensoriales, recursos plásticos, visuales, arte 

digital, textos, argumentación musical y cinematográfica, fotografías y artes aplicadas (textil, 

grafica, diseño industrial). 
 

Construcción de las estrategias a partir de: Teoría de los pliegues, teoría del caos; Pensamiento 

perceptivo; Concepto de Patrón, de pixel y de rizoma; Geometría fractal; Técnicas de 

collage/ Maping; Diagramas operativos; Concepto de Redes/Mallas/flujos/cadenas; Puzzle; 

Diversos conceptos de paisaje: cultural, productivos, topografías operativas. 
 
 
 
 

11 Rafael Moneo. Inquietudes teóricas y estrategias proyectuales en la obra de ocho arquitectos contemporáneos. 
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Las operaciones realizadas para atravesar el proceso experimental surgirán en relación a la 

estrategia operativa. Adición, sustracción, repetición, pliegue, trama, mezclas, maclas, escala, 

geometrías, fragmento, secuencia y serie, combinaciones/cadenas. 

 

 
 Una instancia de verificación y ajuste 

Se evaluará la capacidad de las estrategias para crear espacios acordes al pensamiento 

contemporáneo. 

Se realizarán verificaciones parciales: si las operaciones se organizaron en relación al discurso 

operativo delineado por la estrategia, si la estrategia diseñada contiene en su 

formulación la capacidad de adaptación frente a posibles transformaciones producidas por la 

introducción de nuevas variables. 

 

 Un resultado esperado/posible de ser transformado 
El espacio resultante de la experimentación es entendido como una alternativa proyectual, 

como instancia inacabada, sucesible de ser transformado a través de nuevas operaciones, pero 

portador de conceptos, lo que permite avanzar sobre el campo de conocimiento disciplinar. 

Los estudiantes trabajarán con las herramientas que consideren adecuadas para expresar el 

proceso realizado y el resultado alcanzado: maquetas virtuales, materiales, videos. 
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1.5 MODALIDAD DE EVALUACION 

El qué y cómo evaluar está asociado a un modelo de entender la enseñanza. La construcción del objeto de 

evaluación depende del concepto que se tenga de la misma, y de la intención: qué evaluar. Dicha 

construcción debe ser pertinente al objeto evaluado, en este caso: los procesos, los sujetos involucrados, 

estudiantes de 5 y 6to año, y a la forma de trabajo grupal. 

La práctica experimental habilita evaluar el proceso y no un resultado final. Una situación que 

requiere que los estudiantes argumenten los procedimientos realizados, situación que convierte a la 

evaluación en formativa, como una instancia de aprendizaje. 

 

1.5.1 Modalidades de evaluación en el laboratorio 
Evaluación continua del proceso. Los docentes registraran los avances en una ficha diseñada a partir de las 

instancias del proceso experimental. 

Instancias de evaluación síntesis: Son entendidas como momentos de conceptualización y de 

construcción de conocimiento colectivo. Se llevarán cabo a través de una exposición grupal. Los 

instrumentos de comunicación dependerán de los procesos desarrollados: PowerPoint/ presi/ maqueta 

material/videos 

1.5.2 Entrega final 
La entrega final consistirá en una exposición frente a un “Jury”, que actúa como dispositivo 

pedagógico, conformado por el equipo de docentes y profesores invitados de la FAU. Se propone un 

espacio que habilite que todos los estudiantes observen: las diversas problemáticas abordadas, los 

procesos experimentales, las estrategias de argumentación, el manejo del tiempo y las diferentes 

formas de expresión gráfica. Un escenario similar al que se deben enfrentar en el PFC, donde varias 

voces reflexionan sobre su proceder aportando al mismo tiempo nuevos conocimientos.  

La exposición deberá argumentar: El concepto teórico/referencial de la elección del escenario y 

tema/problema, las estrategias operativas y las operaciones realizadas. Los instrumentos de 

comunicación dependerán de los procesos desarrollados: PowerPoint/ presi/ maqueta material/virtual, 

videos. Deberán generar también un informe grupal escrito/gráfico del proceso experimental y un 

informe individual de síntesis y crítica conceptual de las exposiciones realizadas por sus compañeros de 

la asignatura. 

1.5.3 Acreditación 
El cuerpo docente, analizando las diversas instancias de evaluación, y a través de una nivelación entre las 

comisiones, acuerdan la evaluación final numérica requerida por la institución. Se prevé una instancia de 

devolución y síntesis de la experiencia acorde con el enfoque adoptado de la evaluación formativa. 

1.5.4 Evaluación de la experiencia 
Se prevé una reflexión crítica de la experiencia realizada con el fin de retroalimentar el proceso de 
aprendizaje y de enseñanza. 
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 Saber& Hacer proyectos. Divergencias/Convergencias profesión-disciplina. En Descripción 

lógica del Proyecto. Teoría como cartografía + causística central & periférica. Roberto 

Fernández. Ed. Nobuko. 

 ¿Qué es experimentar? En artículo publicado en PEx. Izaskun, Chinchilla.  

1.6.2 Textos sugeridos 

 ¿Paraqué? o ¿por qué?. En Fisuras de la cultura contemporánea, Revista de arquitectura de 

bolsillo. Carlos Arroyo. 

 Pensar en grande. Sobre obras del Estudio BIG BARKEINGELS GROUP. En SUMMA 114.

 Una nueva objetualidad. En SUMMA 139. Fernando Diez.

 Arranque y oscilación. Embutidos y duchas.  En “Escritos Circenses.” Moreno Mansilla Luis, Rojo Luis 

y Yuñon Emilio.
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 Arquitectura viva 134. Laboratorio Basilea
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 Av 157/158 Herzog & de Meuron
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 Summa 176 Despliegues formales.

 Summa 166 Simetrías. Septiembre 2018

 
Libros 

 BELLORA, Fiorella, RUCKS, Victoria. 2016. “Claves conceptuales del paisaje como objeto del 

proyecto de arquitectura. ” Buenos Aires, Argentina, Editorial. Ed. Nobuko.
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integración de las nuevas formas de práctica profesional. MAZZEO, Cecilia, ROMANO, Ana
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María.2007. “La enseñanza de las Disciplinas proyectuales. Hacia la construcción de una didáctica 

para la enseñanza superior”. CABA, Argentina, editorial Nobuko. 

 SARQUIS Jorge. “Experiencias pedagógicas creativas”. CABA, Argentina, editorial Nobuko.

 SCHÔN, A. Donald. 1992. “La formación de profesionales reflexivos”. Buenos Aires, Argentina.

 
 

2 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL LABORATORIO EXPERIMENTAL 
 
 

 
CLASE 1: Charla Introductoria de la Profesora aval Arq Nora Ponce. 

Módulo Teórico/conceptual: Presentación del laboratorio proyectual: Contenidos, objetivos, metodología 

propuesta y resultados esperados. Desarrollo del marco conceptual: La problemática del proyecto 

contemporáneo. Concepto de experimentación proyectual. Posibles escenarios y temas/problemas-

conceptos a ser abordados.  

Módulo Práctica experimental: Armado de comisiones y de grupos de trabajo (3 estudiantes). 

Apoyo visual: 1. Power point: La problemática del proyecto contemporáneo. Trabajos de estudiantes  

Electiva 2016/2017 2. Video: BIG   

Próxima clase: Lectura de textos: Saber& hacer proyectos de Roberto Fernández y ¿Qué es 
experimentar? De Izaskun, Chinchilla.  

CLASE 2 

Módulo Teórico/conceptual: Indagación sobre los Procesos Experimentales de ciertos arquitectos 
contemporáneos. Conceptos/escenarios/estrategias/operaciones. 

Módulo Práctica experimental: Debate grupal en comisiones sobre posibles temas/problemas- 

conceptos/escenarios a ser abordados. Reflexiones sobre el material bibliográfico leído utilizado como disparador 

del debate. 

Próxima clase: Definición del concepto asociado a un escenario posible. 

Apoyo visual: 1 Power point: Procesos experimentales en obras de referencia. 2. Trabajos de estudiantes, electivas 
20116/2017. 3 Video: Procesos experimentales. 

 

 

CLASE 3 

Módulo teórico/conceptual: Desarrollos conceptuales y proceso proyectual en la obra del Estudio de arquitectura 
BIG.  
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Módulo Práctica experimental: Definición de temas/problemas, concepto, escenario y estrategias. Trabajo 

colaborativo a través de la interacción grupal. Elaboración de maquetas, gráficos, elementos expresivos de 

rápida confección para apresurar las pruebas y las decisiones. Correcciones grupales. 

Próxima clase: Confección de láminas y maquetas experimentales virtuales y/o materiales. 

Apoyo visual: 1 Power point: BIG y 2. Video: Procesos experimentales. 

CLASE 4 

Módulo teórico/conceptual:  Indagación sobre los Procesos Experimentales de ciertos arquitectos 
contemporáneos. Concepto de estrategia y procesos de construcción. Operaciones realizadas.  

Módulo Práctica experimental: Desarrollo del proceso experimental. Seguimiento del proceso por parte de 

los docentes. 

Próxima clase: Exposición grupal. Proceso proyectual: Escenario + estrategias proyectuales. Disparadores y 
justificaciones conceptuales. Proyectos de referencia analizados.  Pautas de presentación: Elaboración y 
organización del material gráfico y conceptual a exponer. Devolución por parte de docentes.  

Apoyo visual: 1. Power point: Procesos experimentales en obras de referencia.2 Video: Procesos experimentales. 

CLASE 5 

Módulo teórico/conceptual:  Desarrollos conceptuales y proceso proyectual en la obra del Estudio Herzog & de 
Meuron- Eric Miralles. 

Módulo Práctica experimental: Exposición grupal. Proceso proyectual: Escenario + estrategias 

proyectuales. Disparadores y justificaciones conceptuales. Proyectos de referencia analizados.  Pautas de 

presentación: organización del material gráfico y conceptual a exponer. Devolución por parte de docentes 

Apoyo visual: 1.Power point: Herzog & De Meuron –. Eric Miralles. 2 Video: Diller Scofidio + Renfro. 

CLASE 6 

Módulo teórico/conceptual: El proceso de experimentación proyectual en Latinoamérica. 

Módulo Práctica experimental: Desarrollo del proceso experimental. 

Apoyo visual: 1.Power point: Obras Latinoamericanas . 2 videos: estudio snoetha. Creación de atmósfera. 
 

CLASE 7 

Módulo teórico/conceptual: Desarrollos conceptuales y proceso proyectual en la obra del 
estudio MVRDV.  

Módulo Práctica experimental: Desarrollo del proceso experimental. 

Apoyo visual: 1.Power point: MVRDV. 2 video: Una Arquitectura. San Pablo. 
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Módulo teórico/conceptual: Aportes de los arquitectos japoneses a la definición del proyecto contemporáneo. 

Módulo Práctica experimental: Verificaciones y ajuste del proceso experimental. Nuevas operaciones. 

Apoyo visual: 1.Power point: Estudios Japoneses .2.Video: Procesos experimentales.  

CLASE 9 

Módulo teórico/conceptual: Profesora Adjunta invitada Arq. Nora Ponce. La investigación proyectual en el 

LITPA-FAU. 

Módulo Práctica experimental: Verificaciones y ajustes del proceso experimental. Nuevas operaciones.  

Apoyo visual: 1.Power point: Profesor invitado. 2. Video: ZAHA HADID 

CLASE 10 

Módulo teórico/conceptual: ¿cómo comunicar oral y gráficamente un proceso experimental argumentado? 

Reflexión sobre los aportes al Proyecto Final de Carrera. 

Modulo Práctica experimental: Verificación del proceso proyectual. Diseño de la estructura de la 

presentación: comunicación oral documentación gráfica. Coherencia entre el material seleccionado para la 

exposición y el enfoque teórico de la experimentación. Síntesis. 

Apoyo visual: 1.Power point: ¿Cómo contar un proyecto? Una Mirada en el Proyecto Final de Carrera. 2. 

Video: Concurso Internacional GRAND PARIS. 
 

 

 

CLASE 11 Jury 1er. Crítica constructiva conceptual de los trabajos por parte de los Profesores Invitados y 

docentes 

CLASE 12 Jury 2er. Crítica constructiva conceptual de los trabajos por parte de los Profesores Invitados y 

docentes 

CLASE 13 Síntesis final de la experiencia. Reflexiones y Conclusiones. Notas y levantamiento de actas. 

Apoyo visual: Power point. Síntesis de los trabajos de todos los grupos participantes. 
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3 EXPERIENCIA DE LA ASIGNATURA EN EL CICLO LECTIVO 2016-2017 

 

3.1 LA EXPERIENCIA 

 
La propuesta surgió de la inquietud de crear un espacio, el laboratorio, donde desarrollar estrategias 

pedagógicas facilitadoras de procesos creativos innovadores a partir de la metodología de la 

experimentación proyectual. 

La Asignatura Electiva orientada, como espacio curricular, habilitó a que los estudiantes amplíen y 

consoliden su formación de acuerdo a sus intereses, y al mismo tiempo desafió a los jefes de trabajos 

prácticos, responsables de construir las propuestas pedagógicas, a desarrollar procesos de enseñanza y 

aprendizaje innovadores. En nuestro caso, con más de 20 años de actividad docente en Taller Vertical de 

Arquitectura, la experiencia realizada en el 2016 y 2017 nos ha permitido seguir avanzando en nuestra 

formación junto a los estudiantes.  

El laboratorio. Construcción de conocimiento colectivo 

En el año 2016 el laboratorio estuvo compuesto por 133 estudiantes y en año 2017 por 214. La masividad 

posibilitó contar con diversidad de miradas e interpretaciones sobre la realidad contemporánea y con 

numerosas alternativas de procesos proyectuales experimentales, dando cuenta de que no hay 

practicas únicas e indiscutibles, y que un mismo tema/problema puede ser abordado desde 

diferentes lógicas entendiendo que la arquitectura como disciplina se nutre de otros saberes 

disciplinares conceptuales e instrumentales. La pluralidad, surgida de los intereses de los grupos de 

estudiantes, logró construir conocimiento colectivo sobre la problemática del proyecto 

contemporáneo. 

Las redes sociales colaboraron en dicha construcción al hacer visible el desarrollo de los procesos 

experimentales de los grupos y a través de compartir, entre docentes y estudiantes, referentes de 

proyectos arquitectónicos experimentales y de otras disciplinas y material teórico/conceptual. 

Trabajar en un mismo espacio físico, posibilitó la interrelación entre las comisiones como también la visión 

integral de los JTP, que interactuaban con los diferentes grupos. Colaboraron en esa integración de 
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conocimientos y experiencias: las clases teóricas abordadas por las jtp, que actuaban como disparadoras 

para fomentar la discusión y como análisis crítico de los procesos proyectuales; las exposiciones de 

los estudiantes, instancias intermedias de seguimiento de los procesos y el desarrollo de la 

experimentación proyectual en el laboratorio, a través de maquetas materiales y virtuales. 

En el año 2017, a pesar del aumento del número de estudiantes, la experiencia adquirida por el equipo 

docente, el revisar, ajustar y desarrollar nuevas teóricas y prácticas pedagógicas, permito un desarrollo 

óptimo de la asignatura. 

Constitución del equipo docente y grupos de estudiantes 

El equipo se conformó con docentes del Taller Vertical de Arquitectura, alguna de ellas también 

investigadoras del LITPA.FAU.UNLP. Nos reunió el interés por abordar modalidades de enseñanza y 

aprendizaje innovadoras y la inquietud de continuar nuestro proceso formativo. Docentes: Florencia 

Carrica, Ana Paula Salvioli, Vanina Iturria y Mariana Espíndola. 

Los estudiantes, de 5to y 6to año provenientes de distintos talleres de arquitectura, se organizaron  en 4 

comisiones a cargo de una docente, y en ellas, en grupos de 3 a 5 estudiantes. 

Modalidades pedagógicas de evaluación 

La evaluación centrada en el proceso y no en un resultado final generó la necesidad de diseñar 

herramientas evaluativas continuas. Se confeccionó una planilla según el desarrollo de cada proceso 

experimental: el concepto, el escenario, y el desarrollo del proceso, la elección y construcción de las 

estrategias operativas y operaciones pertinentes y los espacios arquitectónicos hipotéticos 

resultante de dicho proceso experimental. 
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EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION 

CONTEMPRPORANEA 

 

 

 

El jury, como modalidad pedagógica de evaluación, conformado por el equipo de docentes y profesores 

invitados, permitió no solo que la totalidad de los grupos comunicaran y fundamentaran sus 

procesos experimentales de manera oral y gráfica, sino que también observaran y analizaran los 

resultados alcanzados por cada uno de ellos, las diferentes formas de expresión gráfica, de argumentar sus 

propuestas, de sintetizar conceptos y el manejo del tiempo. Una práctica que sirvió de entrenamiento 

para afrontar más sólidamente la exposición del proyecto final de carrera. 

 
 
 
 

Reflexiones finales 
 

 
 
 

La motivación, constante durante las 12 clases de cursada, al plantear que cada grupo decida en qué 

escenario intervenir, qué conceptos abordar, y con cuales estrategias conceptuales y operativas 

experimentar, provocó en los estudiantes el entusiasmo y la responsabilidad de investigar, analizar y 

argumentar las decisiones y los procesos realizados. 

La experiencia realizada ha permitido ampliar la mirada de la problemática del proyecto contemporáneo, 

innovar sobre los procesos proyectuales, generar nuevas reflexiones y plantear nuevos desafíos. Aportes 

conceptuales y de metodologías proyectuales que deseamos hayan nutrido la capacidad creativa, la crítica 

reflexiva /y o despertado nuevos intereses en los estudiantes. 
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EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION 

CONTEMPRPORANEA 

 

 

 

3.2 TRANSFERENCIA DE LA EXPERIENCIA DOCENTE 

Radio universidad 

Entrevista realizada por Radio Universidad. Programa “En la ciudad”. AM 1390. Programa de la Secretaría 

de Extensión de la FAU que aborda temas de interés en relación a La Plata y su región, así como 

información propia de la Facultad. Conductora: Cecilia Giusso. 

Tema: Materias Optativas Electivas en la FAU. La Plata, julio 2016. 

Curso virtual ARQUISUR 2017 

Conferencia en el Taller Virtual en Red Arquisur Edición 2017. Coordinación Académica: Prof. Arq. 

Fernando M. Speranza. Docente Coordinador del TVRed Taller Virtual - Simultáneo – Grupal – 

Matricial – Interactivo Facultad de Arquitectura y Urbanismo: Ana Otavianelli. Tema desarrollado: 

“Experiencias en el laboratorio Taller de la Materia Optativa Experimentación Proyectual e Innovación 

Contemporánea Silva – Pagani. Dictada el 22 de agosto del 2017 en la FAU-UNLP. 

Charla en curso posgrado 

Conferencia “Experiencia del Taller Experimentación Proyectual e Innovación Contemporánea. Docentes 

Silva Pagani” en Seminario/Taller de Posgrado “Arquitecturas Experimentales en áreas de oportunidad.” 

Organizado por el Laboratorio de Investigación en Teoría y Práctica Arquitectónica (LITPA). Profesores 

responsables: Emilio Tomás Sessa; María Cristina Carasatorre. Coordinadora: Nora Ponce. Agosto 2016. 

FAU-UNLP. 

 

 
3.3 RESULTADOS OBTENIDOS DEL PROCESO EXPERIMENTAL 

A continuación, presentamos los procesos experimentales realizados por los equipos de los ciclos lectivos 
2016 y 2017.
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EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANI 

ANUARIO2016. Selección de trabajos 



 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION CONTEMPORANEA 2016 

Equipo Concepto Escenario Estrategia Operaciones Experimentación Expresión final 

1 El Árbol de la Vida Villa 31 CABA 
Patrón Vegetal 

Diagrama relación 

Pliegues 

Múltiplos 

Conceptual 

Abstracto Social 

Fotomontaje 

Video 

2 
Agrupación 

Espontanea 

Bosque Paisaje 

La Plata 

Manto Fractal 

Diagrama 

Texturizar 

Multiplicación 

Abstracción 

Topografía 

Mapeo Renders 

Espacialidad 

3 
Espacialidad de 

lo espontaneo 

Amsterdam 

Villa 31 CABA 

Mapeo datos 

Patrón Formal 

Texturas 

Superposiciones 

Collage 

Despiece Espacio 

Proyecto Video 

Materialidad 

4 
Circulo de 

Encuentros 

Mercado 

Marruecos 

Patrón Cultural 

Escala Color 

Repetición 

Sustracción 

Abstracto Cultura 

Geometrías Social 

Fotomontaje 

Collage 

5 Ensamble Urbano 
Hipódromo 

La Plata 

Diagramas Flujos 

Pliegue 

Geometría 

Traslación 

Registro y Mapeo 

Datos Propuesta 

Video Maquetas 

Renders 

 
6 

 
Emerger 

 

Isla Maciel 

CABA 

 

Vectores Flujos 

Diagrama 

 

Traslaciones 

Desplazamientos 

 

Disparador visual 

Mapeo Abstracción 

 

Renders Escalas 

Fotomontaje 

7 Sutura Urbana 
Tolosa 

Estación de Tren 

Patrón lineal 

Topografía 

Movimientos 

Desplazamientos 

Análisis de flujos 

Espacio Público 

Peatonales 

Renders 

8 Estenosis 
Casco Urbano 

La Plata 

Estructura vacío 

Diagramas 

Sustracción 

Adición 

Registro datos 

Abstacción 

Maquetas digital 

Renders 

 
9 

 

Danza 

Contemporánea 

 

Infraestructura 

La Plata 

 

Patrón como cinta 

lineal 

 

Serie variedad 

Geometría circular 

 

Fotografía. Video 

Maquetas 

 

Mapeo Diagrama 

Renders 

10 Puerta Mar 
Puerto Mar del 

Plata 

Diagrama 

Fractal Orgánico 

Asociación Pixel 

Esclar 

Propuesta espacial 

Programática 
Video Montaje 

 
11 

 

Conectividad 

Habitable 

 

Ciudad Unificada 

Ciudad Zonificada 

 

Patrón 

Geometría 

 

Traslación 

Rotación 

 

Diversas búsquedas 

Verificaciones 

 

Maquetas 

Fotomontaje 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS QUEVEDO,IGLESIAS;ABRAHAM  

1 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS QUEVEDO,IGLESIAS;ABRAHAM  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS QUEVEDO,IGLESIAS;ABRAHAM  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS CAMASTA,DESAALVES,GONZALESDAGLIO, SANZ  

2 AGRUPACION ESPONTANEA 

1 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS CAMASTA,DESAALVES,GONZALESDAGLIO, SANZ  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS ESTAMPONE,AMICO, TEERINK  

3 LA ESPACIALIDAD DE LO ESPONTANEO 
 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS ESTAMPONE,AMICO, TEERINK  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS ESTAMPONE,AMICO, TEERINK  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSARESTI,BORGA;DELIARCIPRETE,RAPANELLI;SILBA  

4 CIRCULO DE ENCUENTRO 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSARESTI,BORGA;DELIARCIPRETE,RAPANELLI;SILBA  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS LUCARONI,MIRANDA; MIKALIUNAS  

4 ENSAMBLE URBANO 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS LUCARONI,MIRANDA; MIKALIUNAS 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS LORENZI,MARTINEZ;PALLE;SALINARDI,SANCHEZ, MORENO  

6 EMERGER 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS LORENZI,MARTINEZ;PALLE;SALINARDI,SANCHEZ, MORENO  

 



 

7 SUTURAURBANA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS FACENDA,NATALI, PAGGIS 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS FACENDA,NATALI, PAGGIS 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSTESTA,TINEO; BILEVICIUS  
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EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSTESTA,TINEO; BILEVICIUS  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSTESTA,TINEO; BILEVICIUS  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS FERRANTE,LATUF,LAUTIENTE;ORDIERES; RAMUNDO  

9 DANZACONTEMPORANEA 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS FERRANTE,LATUF,LAUTIENTE;ORDIERES; RAMUNDO  

 



 

10 PUERTAMAR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS BERARDI,BIGLIARDI, FERNANDEZPRIETO,SANTOME, SIMONONETTI 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOS BERARDI,BIGLIARDI, FERNANDEZPRIETO,SANTOME, SIMONONETTI 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEREZVIERTEL,GALLARDO,HEREDIA,GALVANPEREYRA, GALARZA 
CARRION,FERNANDEZ 

 

11 CONECTIVIDAD HABITABLE 
 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEREZVIERTEL,GALLARDO,HEREDIA,GALVANPEREYRA, GALARZA 
CARRION,FERNANDEZ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

EXPERIMENTACION PROYECTUAL E INNOVACION CONTEMPORANEA 2017 

Equipo Concepto Escenario Estrategia Operaciones Experimentación Expresión final 

 

1 
 

Huella Asincrónica 
Basalto Escocia 

Irlanda 

Fractal basalto 

Diagrama vector 

Agrupación 

Rotación 

Evolutivo 

conceptual 

Video 

Fotomontaje 

 

2 

Sutura 

Borde Urbano 

Fluvial 

Riachuelo 

La Boca 

Mapeo datos 

Diagrama Vector 

Traslaciones 

Rotaciones 

Desarrollo proyecto Collage fotos 

Renders 

 

3 
 

En tra MAR 
 

Necochea 
Manto Patrón 

Topografía 

Secuenciales 

Ritmo Geometría 

Diversas técnicas 

Conceptual 

Video 

Maqueta 

 

4 
 

Awana 
Cerro 14 colores 

Purmamarca Jujuy 

Diagrama vector 

Secuencia ritmo 

Alteraciones 

De ritmos 

Registro datos 

Síntesis Concepto 

Fotomontaje 

Collage 

 

5 
 

Aire Verde 
Ensenada 

Ceamse 

Pliegue 

Patrón Diverso 

Pliegues Multiple 

Texturas Geometría 

Digital Material 

Espacialidad 

Escala 

Territorio 

 

6 
 

Enlace Territorial 
Manaos 

Brasil 

Diagramas 

Vectoriales 

Geometría 

Escalar 

Desarrollo digital 

Abstracto 

Expresiones 

Fondo Negro 

 

7 
 

Desvanecer 
Alepo Siria 

Medio Oriente 

Fractal Humo 

Pixel Abstracto 

Combinación 

Sublimación 

Proceso creativo 

Abstracción 

Lenguaje Cine 

Surrealista 

 

8 
 

Lienzo Sustentable 
Tiebele Burkina 

África 

Patrón cultural 

Pliegue 

Repetición 

Geometrías 

Estructura Formal 

Techo ecología 

Conceptual 

Cultural 

 

9 
 

Tamices Orgánicos 
Campus UNLP 

Bosque La Plata 

Malla soporte 

Pixel Diagramas 

Combinaciones 

Superposiciones 

Investigación Tipos 

Evolutivo Genérico 

Fotomontaje 

Uso color 

 

10 
Acupuntura 

Cohesiva 

 

Tolosa 
Tangram Fractal 

Geometría 

Traslaciones 

Rotaciones 

Constructividad 

Cohesión social 

Maquetea 

Digital Espacio 

 

11 
Transferencia de 

Flujos 

 
La Plata 

Diagrama Flujos 

Mapeo datos 

Abstracción 

Superposición 

Concepto Escalas 

Desarrollo 

Perspectivas 

Video Peatón 



 

1 HUELLAASINCRONICA 
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EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDULLA,GÓMEZ BLANCO,DELGADILLO  

2 SUTURAHUELLAFLUVIAL 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDULLA,GÓMEZ BLANCO,DELGADILLO  
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EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDULLA,GÓMEZ BLANCO,DELGADILLO 



 

3 ENTRAM AR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDI MENNA, HUGHES,RASTELLI,ROMEO,UNAMUNO 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDI MENNA, HUGHES,RASTELLI,ROMEO,UNAMUNO 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDI MENNA, HUGHES,RASTELLI,ROMEO,UNAMUNO  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDI RISIO,LUQUES,MAROTTA,RAMOS CARRERO  

4 AWANA 
 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDI RISIO,LUQUES,MAROTTA,RAMOS CARRERO  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDARRETCHE,DICIANO, LANGGE,GIMENEZ MARTÍN, LUCAS  

5 AIREVERDE 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSDARRETCHE,DICIANO, LANGGE,GIMENEZ MARTÍN, LUCAS  

 



 

6 ENLACE 

TERRITORIAL 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBRECCIA,ROSSINI,VILLARREAL 



 

 
 
 
 
 
 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANISILVA-PAGANIALUMNOSBRECCIA,ROSSINI, VILLARREAL 



 

7 DESVANECER 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSLATSAGUE,ALBEIRA,CARBONEL,CELIFERIA,CARDOSO 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSLATSAGUE,ALBEIRA,CARBONEL,CELIFERIA,CARDOSO 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSCAMPOS, RODRIGUEZ,SAIBEK,LARRIGAUDIERE,YAÑEZ,MARTIARENA  

8 LIENZOSUSTENTABLE 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSCAMPOS, RODRIGUEZ,SAIBEK,LARRIGAUDIERE,YAÑEZ,MARTIARENA  

 



 

9 TAMICES ORGANICOS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSMOZO, DIAZ 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSMOZO, DIAZ  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSMOZO, DIAZ  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDROZO,DOSSANTOS,MENDOZA, GALLEGOQUINTERO, PEREZ,MEDEL  

10 ACUPUNTURACOHESIVA 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDROZO,DOSSANTOS,MENDOZA, GALLEGOQUINTERO, PEREZ,MEDEL  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDROZO,DOSSANTOS,MENDOZA, GALLEGOQUINTERO, PEREZ,MEDEL  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPEDROZO,DOSSANTOS,MENDOZA, GALLEGOQUINTERO, PEREZ,MEDEL  

 

 

 

 

 
 

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBAZANNA, BEILINSON,BENEDICTO,CALVO, VICTORERO  

11 TRANFERENCIAFLUJOS-VELOCIDAD 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBAZANNA, BEILINSON,BENEDICTO,CALVO, VICTORERO  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPESTARINO,GONZALESVEGAS,SEGOVIA,FIGLIOLI,CAMIOLO  

12 ENTRAMADOS DEEMERGENCIA 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSPESTARINO,GONZALESVEGAS,SEGOVIA,FIGLIOLI,CAMIOLO  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSMALDONADO, PALLAVICINI,PARED,PASSARINI, PONCE  

13 ARQUITECTURAANFIBIA ESPONTANEO 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓN CONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSMALDONADO, PALLAVICINI,PARED,PASSARINI, PONCE  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBRANDARIZ, DERCOLI,NECUL, CAMILA  

14 MAREA 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBRANDARIZ, DERCOLI,NECUL, CAMILA  

 



EXPERIMENTACIÓNPROYECTUALEINNOVACIÓNCONTEMPORÁNEASILVA-PAGANIALUMNOSBRANDARIZ, DERCOLI,NECUL, CAMILA  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  
 

      
 

 
 

  
 

 


