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1. FUNDAMENTOS Y ENCUADRE

La Arquitectura como disciplina

La arquitectura es una actividad de naturaleza
racional, que despierta sentidos emocionalesy, en
el sentido mas amplio del significado de la discipli-
na, implica una relaciéon con el mundo en un de-
licado equilibrio en el que, las intervenciones que
se proponen, guardan relaciéon con los hechos
con los que se encuentra, pero con capacidad de
inducir transformaciones inmediatas y/o progre-
sivas. En esa direccién, el desafio es producir for-
matos arquitectonicos, en relacion con el mundo,
que vayan en el sentido de la modernidad.

Entendemos la Arquitectura como una activi-
dad del campo de la cultura y como tal, sopor-
te sustancial del proceso de construccién del
habitat social, transformando a la organizacién
del espacio en actividad especifica y diferencia-
da, y al arquitecto en especialista del saber de la
produccion del espacio arquitecténico, el cual es
sostenido por fundamentos racionales, condicio-
nes éticas, opiniones e ideas estéticas.

Diversas visiones sobre la realidad y diferentes
formas de intervenir sobre ella, movilizan una
multiplicidad de experiencias arquitecténicas
que tienden -a diferencia de otros momentos his-
toéricos- a acentuar las diversidades, la novedad y
los criterios personales. Una época de pluralismo
y diversidad como la que nos toca vivir, es ante

todo una época en que es necesario reflexionar

con mirada intensa para distinguir la genuina ar-
quitectura de aquellos estilos que en pocos afos

seran reemplazados.

Uno de los principios de los origenes de la mo-
dernidad ha sido la busqueda de relacién entre
pensamiento y expresidon basados en los desa-
fios de la razén instrumental.

Esto supone aproximaciones al pensamiento
producto de “la era de la maquina”, basado en
mecanismos inteligentes, reflexivos e inquisitivos,
vinculados al mundo de la geometria, las formas
de la materia, sus dimensiones y proporciones. El
marco conceptual, es impactado por las nuevas
formas de aproximacién que supone la informati-
ca, la globalizacién, la amplitud de la informacién
y las nuevas maneras de intercambio.

La afirmacion de Tomas Maldonado (1) en Cri-
tica a la Razon Informatica en cuanto a que: “La
realidad virtual se estd demostrando no solo un
util dispositivo para simular el proceso de la visién,
sino también para simular el resultado de tal pro-
ceso, o sea lo que estamos llamando la imagen fi-
nal”, nos pone frente al desafio de laintegracién de
una forma de pensamiento surgido de la relacién
modernidad-maquina, basado en secuencia de
conocimientos, pensamientos articulados, siste-
maticos, acumulativos y progresivos, con el emer-
gente del campo de la informatica, lo que implica

formas de pensamiento basado en instrucciones

1) Tomds Maldonado, 1998. Critica a la Razdn Informdtica . Paidds ibérica
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no secuenciales ni lineales, sino fragmentadas y
discontinuas, con el aporte de resultados eficien-
tes practicos y precisos, con una profunda pene-

tracién en el espacio de la disciplina.

Una mirada actual supone la consideracion de
dos momentos:

uno marcado por la tensién con el compromiso
con larealidad inmediata —de cada lugar y de cada
momento histérico- con sus modos particulares
en cuanto a contenidos, compromiso social, ideo-
logia estética y pautas de actuaciéon productivas,

otro pautado por las diversas formas del inter-
nacionalismo impregnado (desde siempre pero
mucho mas en los ultimos afnos), por la vastedad
hasta la saturacion de lo ofrecido por los medios
de informacién, segun una seleccién hecha por
quien maneja los recursos.

Desde ese panorama, la definicién de calidad
apropiada de arquitectura, depende de un recor-
te del estado del arte de la disciplina, que permi-
ta la consideracion interesada de fundamentos
conceptuales e instrumentos de proyecto. Lo que
esta relacionado a visiones criticas y opiniones
personales o compartidas, pero siempre vincula-
das a una seleccién de aquello que se considera.

Por otra parte, es notable el hecho de que hoy,
esto es facil de comprobar en un sin nimero de
publicaciones de arquitectura graficas e infor-
maticas, la nocién de calidad esta determinada
por el valor comercial que las empresas editoria-
les le otorgan y la novedad se ha convertido en
el rasgo que determina el valor arquitecténico
de la obra de arquitectura. Por ello es frecuente

que una obra adquiera valor por el hecho de ser

publicada, y no por el conjunto de atributos que

determinan su calidad.

Ser moderno significa también estar en orden
con la historia y con la realidad —objetiva, con
respecto al origen del problema y a la necesidad
de los usuarios- diferenciada de una modernidad
de orden universal, que busca proyeccién inter-

nacional y mediatica.

El aprendizaje de proyecto,

ser arquitecto

Nos enfrentamos a la ensefianza de la arqui-
tectura desde una Universidad Nacional, publica
y gratuita, conscientes que no es importante incli-
narse por el lado de impulsos individualistas con
afan de originalidad y buscando el camino singu-
lar de un falso estilo, Por el contrario, y en orden
con un necesario compromiso con el contenido
social progresivo que toda actividad del campo de
la cultura en relacién con la produccién supone, la
arquitectura, deviene una actividad comprometi-
da, colaborativa y solidaria que no renuncia a la
calidad y a la excelencia de sus resultados.

La formacién del arquitecto debe estar orien-
tada a la construccion de recursos criticos e ins-
trumentos intelectuales propios que permitan,
en el aprendizaje de la arquitectura, particular-
mente del proyecto, conducir a los conocimien-
tos para una practica integral (solidaria, eficiente,
precisa), en el contexto de fundamentos de con-
tenido estético que la arquitectura tiene como
disciplina comprometida con el campo de cons-

truccion de la cultura.



En lo que hace a la actividad en el campo de
la actuacién profesional y su marco de responsa-
bilidad frente a la sociedad, es necesario identifi-
car el desafio de una formacion amplia, abierta,
receptiva, expectante que permita una rapida
adaptacién y asimilaciéon a cambios y mutacio-
nes que se presentan en el mundo del trabajo en
sus diversas formas.

Para ello se trata de formular un campo de
actuacion directamente vinculado con el futuro
quehacer profesional de los estudiantes, conside-
rando laincorporaciény asimilacién de lo produci-
do por otras disciplinas, condicion transdiciplinar
que nos pone frente a la producciéon de nuevos
conocimientos o frente a la reorganizacién de
los ya existentes. Esto supone la preparacion a
adaptarse a los cambios e indeterminaciones de
lo profesional, lo social y sus nuevas o transforma-
das configuraciones, la produccién tecnoldgica e
informatica, los cambios de la esfera de lo publico
y lo privado, de lo individual y lo colectivo, de lo
formal y lo informal, y a la amplitud de desafios en
los tiempos en que estos se presenten.

Esto se lleva al trabajo “en taller” para el apren-
dizaje de proyecto, a partir de fomentar la ini-
ciativa, la expresividad, el trabajo auténomo e
independiente, productivo y responsable, la ori-
ginalidad, la innovacioén, y la creatividad para ac-
tuar frente a problemas que deben ser confron-
tados en situaciones y circunstancias concretas.

Concebimos el aprendizaje como un proce-
so de acoplamiento de conocimientos y, en el
caso proyectual, de ganancia de libertad creativa
consciente y referenciada que conduce a la pro-

puesta de proyectos con un profundo manejo
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instrumental de su estructura espacial y cons-
tructiva. Por consiguiente, la practica es una con-
dicién esencial del aprendizaje pudiendo afirmar
que, la practica sola no produce aprendizaje

pero es imposible aprender sin la misma.

El proyecto de arquitectura,

actividad propositiva

La arquitectura es la expresién espacial de una
decisiéon personal, y el instrumento esencial para
la concepcién del espacio arquitectdnico, es el
proyecto de arquitectura, entendido como una
forma particular de un conocimiento aplicado.
Su resultado no puede prefigurarse, y su proceso
incluye el desafio de comenzar a hablar de algo
que todavia no existe, lo que supone hacer con-
verger visiones del mundo e ideas del presente
con otras que sobrevendran.

El proyecto consiste en operaciones simulta-
neas de aplicacién de aproximaciones concep-
tuales y manipulacién de instrumentos proyec-
tuales en un procedimiento que tiene capacidad
de mutacion permanente para transformarse a
si mismo, reformuldndose y readaptandose en
funcién de proposiciones que encuentra en el
propio proceso.

La tarea de proyectar, implica un equilibrio o
interrelacion entre el desarrollo de elementos
conceptuales y técnicas de disefio, las que ope-
ran a partir del saber operativo de instrumentos
especificos del proyecto de arquitectura, sin ex-
cluir la existencia de momentos intuitivos. Re-
quiere ademas, los conocimientos transversales

de los distintos sectores de especializacién que
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forman parte del proyecto, y su implementacién,
la cual en general no responde a momentos li-
neales, se trabaja con lo imprevisible, lo diverso
y loirregular.

Frente al desafio de proponer -y la necesidad
de elegir- se presenta el procedimiento de obser-
var, experimentar, modelar, teorizar, generalizar,
siempre de manera critica y selectiva, y a partir
de ello, proponer operaciones con instrumentos
especificos del proyecto, que no operan a partir
de verdades absolutas anteriores, por el contra-
rio, y tomando la afirmacién de Louis Kahn, (2)
“todo arquitecto deberia sorprenderse de los re-
sultados obtenidos”.

Ante el propio problema, solo hay conjeturas
sobre las que en algin momento habra decisio-
nes o discriminaciones que no cuentan con nin-
gun aval, mecanismo tipico de algunos procesos
creativos en los que la conclusion solo es posible
frente al resultado final, que permite postular
una tradicion futura.

Como escribe Federico Soriano en Sin Tesis (3),
“No existen verdades absolutas, sino conjeturas
acerca de lo que se hard”. Esta falta de hipotesis
absolutas, implica avanzar sobre esas conjeturas
que se articulan segun el acoplamiento que se
modela en el avance del proyecto, y que se ve-
rifican y legitiman solamente a partir de los re-
sultados.

El método de proyecto no puede ser limitado
a la aplicacién mecdanica de una manera o ins-

truccion precisa. Esta ligado a la aplicacion de

2) Vincent Scully, 1962. Louis Kahn. G. Braziller.

3) Federico Soriano, 2004, Sin Tesis. G. Gili

instrumentos derivados de la formacion y orga-
nizacion de conceptos segun la configuracién de
recursos mentales basados en la memoriay en el
propio avance del mismo.

Remite también a la experiencia, la cual se
construye segun procesos personales asociados
y progresivos y, como estructura inteligente, re-
curre a visualizar estructuras segun los avances
sucesivos basados en reflexiones sobre los pro-
pios modelos. La creacién de esas estructuras,
como en otros medios creativos, requiere ade-
mas de practicas cercanas a la invenciéon que
abrevan en la imaginacion.

En este proceso el rol de la experiencia propia
y de la ajena, es considerado un valor disparador
y referencial en la determinacién de las condicio-
nes del problema, en el proceso de proyectoy en
la verificacion de los resultados.

En el proceso de conocimiento, el saber ha-
cer propio se nutre del conocimiento de otros,
y comienza por reconocer e identificar compo-
nentes, sus asociaciones e interrelaciones, segun
una practica que incluye procesos intuitivos e
intelectuales.

No es tanto el fin practico, es decir, el proyec-
to, como el hecho de estar operando para el par-
ticular fin practico, lo que transforma el proceso
de conocimiento en aprendizaje.

En este proceso se reconocen tres momentos
dominantes:

el primero, el de la concepcidn general del

objeto, esto es, sintetizar una propuesta cuya



modelizacién contenga respuestas sobre todas
aquellas cuestiones que fueron prefiguradas
desde problemas, intenciones o voluntades a ser
acopladas. Compone una configuracion que se
presenta como “Unica” a pesar de ser un produc-
to multicompuesto.

un segundo momento, que consolida y confir-
ma la organizacién de los espacios y las formas,
con eficiencia conceptual y dimensional buscan-
do la precision del objeto configurado.

por ultimo, un tercer momento que da forma
final a la materialidad de la pieza arquitectoénica,
en la fina dialéctica entre sutileza y precision del
detalle, que define el lenguajey el duro determi-
nismo que impone la racionalidad de la técnica
(sea esta en su dimensién maquinica, artesanal,

informatica o lo que el futuro depare).

Como totalidad, su resultado final no describe
su proceso, lo lleva implicito. El seductor juego
de “descubrimientos” a la par de decisiones y
voluntades, en el que la configuracién final del
proyecto se presenta, emerge como una entidad
impregnada por el proceso de “hacer” el pro-
yecto, como una entidad auténoma que, en un
momento es autorreferencial, al poner en juego
cuestiones como la voluntad creativa y el saber

del rigor instrumental.

Una vision arquitecténica implica una con-
cepcién integral en cuanto a la definiciéon de un
problema, la identificacién de un tema y la pro-
posiciéon de una solucién. Este verdadero objeto
de trabajo del arquitecto, reconoce la necesidad

de una sintesis de elementos diversos, a veces
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opuestos y/o contradictorios, lo que no implica
una seleccién intencionada de recursos conve-
nientes e instrumentos de proyecto a utilizar.

Esta necesaria sintesis de elementos proposi-
tivos para una respuesta integral a un problema,
supone una configuracién arquitecténica basa-
da en una idea que conduce a una propuesta
previa al objeto terminado.

La busqueda parcial y fragmentaria de la idea
de la forma, se agota en el puro virtuosismo del
objeto producido, desde una mirada que corre el
riesgo de alejarse del problema que le da origen.
Por ello creemos necesario plantear el desafio de
encontrar la forma de la idea a través de recorrer
el camino de aprendizaje de los formatos posi-
bles para una proposicion adecuada para ese
problema, identificado y seleccionado del mun-
do de soluciones universales posibles.

Los datos salientes que sostienen la produc-
cién del proyecto y sobre los que deben concen-
trarse las actuaciones estan referidos a:

La produccién del sistema ambiental total

La calidad apropiada de la arquitectura.

En la misma direccion es importante precisar
el conjunto de elementos y materiales de pro-
yecto que forman parte del problema. También
detectar aquellas cuestiones emergentes de los
procedimientos proyectuales o las rutinas de la
labor de proyecto.

Se trata de identificar y utilizar instrumentos
al servicio del resultado, concentrandose en la
entidad de los mismos en la busqueda de me-
tas rotundas, de tal manera que “la maquina de

proyectar y de construir”, se subordinen a metas



Propuesta Pedagdgica

establecidas sin confundir procedimientos con
resultados.

El proyecto se concibe, entonces, como una
construccién subjetiva que interpreta de un
modo personal las condiciones del sitio y del
programa, expresandola en una forma sintéti-
ca. Esta interpretacién original ordena en una
estructura espacial y formal las condiciones de
equilibrio entre los instrumentos y la realidad
histérica y cultural, constituyéndose en emisor
de informacién y receptor de nuevas propuestas.

Como escribe Valeria Pezza en “Note d' appren-
distato”, (4) “...la arquitectura no la constituyen los
arquitectos, las biografias, las intenciones, las fe-
chas, los manifiestos ni las férmulas, sino las obras,
las construcciones, y también los proyectos no
realizados cuando estan definidos de un modo
preciso y observable...". Por lo tanto, construir en
arquitectura -es decir en su doble dimensién: ma-
terial y espacial- implica estructurar, idear, articu-
lar, relacionar, vincular y unir, las diversas partes o
elementos de un edificio para dotarlo de consis-
tencia formal, pero ademas, y necesariamente, in-
corporar los requisitos técnicos de la construccion

para la légica constructiva de la forma.

El proyecto de arquitectura,

actividad propositiva

El aprendizaje desde el Taller Vertical de Arqui-
tectura entendido como una unidad pedagdgica

a la vez especifica y abarcativa, atiende tanto a

aspectos practicos como cognitivos.

La presencia de la totalidad del proceso de for-
macién -tanto por parte de los docentes como
de los estudiantes- permite verificar, adecuar y
reformular permanentemente los objetivos y
contenidos de cada nivel a circunstancias parti-
culares, con el objeto de obtener los mayores re-
sultados pedagogicos en cada ciclo académico.

Desde el punto de vista cognitivo, permite
establecer una secuencia coherente de incorpo-
racion progresiva de problematicas a desarrollar
en el transcurso de las fases formativas en las
cuales se divide (metodolégicamente) el proceso
de aprendizaje: iniciacién, formacién y consoli-
dacion del conocimiento, articulando el proceso
en ciclos de formacion que se han venido apli-
cando en el Taller Vertical actual desde su inicio.

El Taller Vertical de Arquitectura, unidad peda-
gdgica entera cuya organizacion estructural se

rticula, para:

introducir objetivos, metas en los tres niveles:
iniciacion, formacién y consolidacion, en los que
se concibe el marco general de la ensefanza de
mroyecto.

sistematizar el orden de: concientizar los te-
mas, organizar la informacién y produccién de
proyectos en cada afo y en funcién de los obje-
tivos y metas propuestas.

establecer e impulsar los conocimientos teéricos
y los ejercicios proyectuales que se perfilen como
'ps medios mas claros para cumplir los objetivos.

proponer, promover y realizar tareas de forma-

4) Valeria Pezza, 1993, Note d’ apprendistato, Bollettino del Dipartimento di Proggettazione Urbana.

Universita degli Studi de Ndpoles, Nro 0, enero 1993.



cién y extension docente con el objeto de cons-
truir, al igual que lo buscado en los estudiantes,
conocimientos tedricos e instrumentales pro-
pios. Seminarios, investigaciones, exposiciones
etc. son, ademas de las discusiones e intercam-
bios del compromiso y quehacer cotidiano, los

medios de trabajo para este emprendimiento.

Se construye de esta forma un campo de cono-
cimiento y actuacién de un conjunto de concep-
tos e instrumentos tedricos y practicos especifi-
cos del proyecto de arquitectura y de su relacién
con el mundo. La integracién de teoria y practica
se presenta como uno de los temas claves en el
aprendizaje de arquitectura. Desde ambos cam-
pos, teoria y practica, se impulsa el desafio de la
operacién didactica del proyecto, que pasa de la
comprension del problema expresado en nece-
sidades concretas, a prefiguraciones conceptua-
les, avanzando a partir de la construccion de la

propuesta, hasta llegar a expresiones precisas,
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definidas y certificadas por los fundamentos téc-
nicos racionales de la propuesta arquitecténica.
La reconstruccion de este proceso reconoce cua-
tro ejes fundamentales que se potencian en el
Taller Vertical de Arquitectura y sirven de base al
trascurso de “aprender a aprender”:

1. La construccién de conocimiento a partir de
si mismo, sin perder relacién con lo que tiene al-
rededor.

2. La producciéon de conocimiento y saber
creativo a partir de ver y definir mas rapidamen-
te los instrumentos de conocimiento ademas de
reconocer y reproponer relaciones entre ellos.

3. La autoevaluacién y reformulacién de las
propias practicas de proyecto, como instrumen-
to fundamental que se aprende a partir de confi-
guraciones didacticas basadas en la solucién de
problemas, en acciones concretas.

4. La realizacion de actividades del Taller de
Arquitectura en relacién a la solucién de proble-
mas reales y relacionados con conocimientos, ca-

pacidades y habilidades especificas.
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2 . OBJETIVOS GENERALES Y PARTICULARES

En el espacio pedagdgico del Taller Vertical de
Arquitectura, el saber opera a partir de la practica
de proyecto, la cual se desarrolla a partir de la se-
leccién del material o datos relevantes, elementos
o soluciones ya conocidas —conocimiento de otro-
, @ interactua con las capacidades personales —co-
nocimiento propio- para impulsar una superacién
estética e histdrica del punto de partida.

Se considera de gran importancia que el es-
tudiante realice una intensa practica de proyec-
to, ya que con el mismo ejercicio el estudiante
“aprende a proyectar”. Desde este modo, el pro-
yecto es no solo el instrumento del aprendizaje
sino también su objeto.

Para que este proceso de ensefianza / apren-
dizaje se realice metodologicamente durante la
formacién del alumno es necesario construir un
soporte pedagdgico que incorpore progresiva y
sucesivamente las distintas l6gicas que intervie-
nen en la concepcién del espacio y de la forma
construida.

Por otro lado, sélo es posible transformar esa
“experiencia individual” (y por lo tanto intransfe-
rible) de cada alumno en conocimiento, en tan-
to que pueda ser “universalizada”, es decir que
pueda trascender al propio alumno y al propio
proyecto para constituirse en un saber colectivo.

Se trata de ejercitar el desarrollo de proyectos,
ubicados en el contexto de la Arquitectura como
disciplina, ejercitando y comprobando capacida-
des adquiridas, por integraciéon de conocimientos

incorporados en las diversas areas de la carrera.

Arribar a un resultado que siendo ejecutado
por el alumno, lo comprometa con la totalidad
del proceso de proyecto, permitiendo la verifica-
cién de sus capacidades personales.

El proyecto debe recorrer y contener en el re-
sultado final todos los elementos para la plena
interpretacion de los elementos espaciales, fun-
cionales, morfolégicos y técnicos y estéticos del
proyecto elaborado.

El objetivo final del aprendizaje de proyectos
en el dmbito de la unidad pedagégica del Taller
Vertical de Arquitectura, es la atencién a aspec-
tos practicos, en los que la actividad didactica
esta centrada en la resolucién de problemas, en
acciones concretas donde el resultado cognitivo
va mas alla de la informacion y los datos.

Vemos en el Taller Vertical de Arquitectura un
medio para:

posibilitar que los alumnos se ubiquen en
cada periodo formativo en cuanto a procesos an-
teriores y por venir en su estado de aprendizaje.

colaborar a construir identidades de conocimiento
sin perder libertad y posibilidades personales.

permitir ejercitar un recorrido de temas y pro-
blemas de proyecto a enfrentar por los estudian-
tes en toda la carrera, cubriendo las necesidades
de una formacioén integral.

posibilitar a estudiantes y docentes la visua-
lizacién de objetivos, contenidos, metas de la
totalidad del desarrollo pedagdgico de los seis

anos de Taller.



Los Objetivos Particulares, ademas de conteni-
dos y metas para cada asignatura Arquitectura |,
I, 1, IV, V y VI, estan expresados en Plan de acti-

vidades.
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3. IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA
Y MODALIDAD DE LA ENSENANZA

Ensefnanza/aprendizaje

en el Taller de Arquitectura

El Taller ha sido la forma en que la ensefan-
za de la arquitectura se ha desarrollado en esta
unidad académica, habiendo asumido distintas
expresiones, formas e interpretaciones en sus di-
ferentes contextos culturales e histéricos. Sin em-
bargo, pocas veces se ha puesto en duda su valor
a la hora de ensefar y aprender arquitectura.

El taller y su doble sentido de trabajo artesanal
por un lado, y de participacién entre profesores
y alumnos por otro, es el espacio fisico y pedagé-
gico desde donde se aprende arquitectura y se
"aprende a proyectar”.

El trabajo de cada ciclo académico se desa-
rrolla a partir de ejercicios basados en temas de
proyecto asignados en concordancia con los ob-
jetivos y contenidos de cada nivel. La duracién
de los mismos y la forma de trabajo (individual
o grupal) se establecen en funcion de la pro-
fundidad de desarrollo que el tema y las metas
pedagdgicas requieran. La construccion de co-
nocimiento de proyecto de arquitectura, se basa

en el recurso de avanzar en la dinamica de sus

propias proposiciones, a partir de experiencias,
instrumentos y capacidades particulares.

En ese contexto, el aprendizaje opera a partir
de la practica de proyecto. Este se presenta en
esa operacién, como una simulacién de la cons-
truccién del espacio, que permite dar respuesta
a un problema que ha sido rigurosamente or-
denado y formulado a partir de la comprension
y estudio de partes constitutivas. Ademas, se
identifican casos expertos que pueden ser estu-
diados para formar conocimiento sobre el tema,
validando nuevos conocimientos y por lo tanto,
nuevas percepciones del problema y nuevos
instrumentos de proyecto que generen opera-
ciones propositivas a partir de la formulacién y
ordenamiento de ideas, herramientas e instru-
mentos especificos de la tarea proyectual.

El proceso por el cual el estudiante llega a pro-
poner un proyecto de arquitectura y que implica
la reconstrucciéon de conceptos e instrumentos, se
presenta como una forma didactica constructivista,
en el que los alumnos son, en gran parte, responsa-
bles de su propio aprendizaje. El centro esta puesto

en el que aprende y en su propia propuesta.
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Se busca que los estudiantes pasen de la re-
flexion a la resolucién de problemas y que estén
dispuestos a investigar sobre su propio aprendi-
zaje a partir de plantearse dilemas, interrogantes
e indaguen nuevos conocimientos que pongan
en relacién su propia experimentacién en rela-
cién con otros casos y con las categorias concep-
tuales, instrumentales y abstractas que se refie-
ren a su actividad especifica.

Para que esto suceda es necesario un marco
de aprendizaje que admita pluralidad de pro-
puestas, resultados y diferencias. La forma de
plantear la actividad en el Taller debe permitir a
los alumnos manejarse con libertad en cuanto a
autoformulacién y conduccion de los trabajos y
la ganancia progresiva de capacidad para reco-
nocer y valorar resultados.

Para el alumno, resolver una evaluacién au-
téntica, como procesamiento inteligente de su
propia propuesta que le permita avanzar, es ya
un aprendizaje, una autosuperacion de si mismo
que lo obliga a examinarse criticamente, sobre la
capacidad de comprender y transferir a la practi-
ca, la capacidad instrumental de técnicas de pro-
yecto adquiridas.

Para que el grupo y cada participante funcionen
en esa direccion, es fundamental el rol de facilitador
que debe asumir el docente en cuanto colabora a
develar los momentos del proceso de cada alumno
y de su relacién con el grupo y con las metas.

El andlisis previo y el analisis posterior se pre-
sentan como momentos particularmente impor-
tantes del desarrollo del tema, en cuanto a im-
pulsar y culminar el reconocimiento del valor del

resultado.
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Al funcionar a partir de las propuestas de los
alumnos, en la forma de casos particulares de
trabajos practicos, los estudiantes desafian la pe-
ricia, el conocimiento, la actitud y aptitud didac-
tica del docente. El soporte de autoevaluacion
reflexiva indispensable del tipo de conocimiento
buscado, define claramente la direccion del tra-
bajo docente, basado en:

Comprender el problema

Evaluar otros casos

Profundizar y orientar las ideas que surjan

Constatar que los alumnos sostengan sus
ideas en los proyecto

Verificar y controlar los resultados

Promover la reflexion critica y evaluacion de

los resultados

Se procura de esta forma que los estudiantes
intercambien conocimientos, experiencias y ac-
ciones en cada grupo de trabajo y entre los dis-
tintos grupos de trabajo de cada nivel (Arquitec-

tura l a VI).

Asimismo, la integracién del grupo docente es
una pauta fundamental del funcionamiento del
Taller de Arquitectura. Las posibilidades de con-
solidar un equipo de trabajo sélido, estan liga-
das a factores que, al igual que los estudiantes,
tienen que ver con varias condiciones que hacen
a la conformacioén, consolidacion, crecimiento y
funcionamiento del grupo docente y a su rela-
cién y por extension a su resultado en cuanto al
funcionamiento de la relacion docente-alumno.

El conjunto docente-alumno debe recorrer,

durante su periodo de funcionamiento, los pro-



cedimientos y acciones que permitan alcanzar
los objetivos y metas para cada nivel o Arqui-
tectura | a VI, independientemente de los roles
y funciones que, mas alla de las definiciones o
cargos existen no como estatuto sino como ubi-
cacion real en un grupo de trabajo que se reco-
noce a si mismo y reconoce en el otro el grado de

representacion de sus integrantes.
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Precisiones metodoldgicas

Las etapas del proceso de proyecto, se trasla-
dan al Taller de Arquitectura en forma de una or-
ganizacion orientativa, ni definitiva, ni excluyen-

te, que se sintetiza en el siguiente cuadro:

COMTENIDO DELTEMA

TO

- comprension del tema
- el proyecto como tomlidad

- Arquitectura y cludad
- Arquitectura y palsaje

CAMPO TEQRICOQICRITICO

- teoria come soporte del proyecto

- Analisis de cazos
- Estudio de proceso y manejo
de instrumentos: creativos, de
configuracion, de resolucidn
-Valoracian de la relacion cantextual

ESTUDIO DE PROYECTOS
DE REFEREMCIA,

- contenido social

- contenido arquitectonico de
referencia

- Informacién especifica calificada

- Organizacian del espacio
- Sitio y contexto

- Lenguaje ¥ contenido
-Téenlea ¥ construccidn

CAMPO EXPLORATORIO

- Tema

- Dimenslonamicnzs

- Caregoria arquitectdnica

- Configuracion espacial, material y
funcional

PRODUCCION DEL PROYECTO

- Incorporacion del programa

- Delimitacién del problema
- Reelaboracian del programa
-Ambitos y organizaciones

- propuesta

- Prefarma

- Disefio publico-privado

- Desarrollo veluntad arquitectdnica

- Construccidn:

Tecnologia, Instalaciones,
Morfologia, Estructura,
Sostenibilidad. Bicambicental

VERIFICACION CRITICA
DEL RESULTADO

- resultado

- Bvaluacian de la calidad

- Lenguaje ¥ contexto

-Aporte a la conformacion del
habitat

ETAPAS DEL PROCESO DE PROYEC

- significade

-Valores propios y relacionales
= Insercign culeural
-Yalor social del resulcade

El proyecto como resultado, por su propia na-
turaleza, excede las precisiones metodologicas
que sélo sirven como marco orientador, como
forma de acercamiento al temay a la propuesta,

tanto en lo que hace al campo docente como al

campo profesional.

La idea de aprendizaje de proyecto en un Taller
Vertical de Arquitectura, esta vinculada a las po-
sibilidades de incorporacion y procesamiento de

informacion (qué hacer), formacion de conciencia
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y experiencia proyectual (para qué), y ganancia de
aptitud proyectual, de creatividad y libertad con-
ceptual (cdmo hacer) en forma consciente y con-
secuente, en cada ciclo o fase en que puede ar-
ticularse el proceso progresivo de incorporacion
de conocimiento. Este proceso se sintetiza en los
siguientes ciclos o fases, los cuales has sido plan-
teados desde nuestra propuesta pedagdgica del
ano 1997,y permiten establecer las metas a alcan-
zar por los estudiantes al final de cada ciclo:

Un ciclo inicial, que llamamos de introduccién,
que se extiende hasta finalizar Arquitectura | en
el primer afo de la Carrera, en el que se produ-
ce la comprensién del universo abarcante de la
problematica arquitectdnica, de sus casos y pro-
blemas, de los elementos de disefio planteados
a partir de temas proyectuales, que los enfren-
ten a incorporar conocimientos contextuales y
referenciales que contengan los avances sobre la
problematica del proyecto. La culminacién de la
etapa supone instruccién y practica con el espa-
cio arquitectodnico, sus elementos generadores y
componentes, asi como los recursos conceptua-
les e instrumentales para la conformacién y limi-
tes del espacio.

Un segundo ciclo de formacién, que se prolon-
ga hasta finalizar Arquitectura IV, y supone una
intensa practica del proyecto de arquitectura a
través de distintos temas y niveles de compleji-
dad en la totalidad del proceso tema / progra-
ma / propuesta, acentuando la fase de alternati-
vas de ideacién y proceso de disefio. El final del
proceso en el nivel del ciclo medio de la carrera,
consiste en la culminacion de una etapa de la in-

corporacion de conocimientos que se debe veri-
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ficar en la decisién y precision de una propuesta
arquitecténica en la que el estudiante haya teni-
do capacidad de desafiarse ante la problematica
que debia abordar, verificando respuestas apro-
piadas que registren la evolucién e integracién
de su nivel de conocimientos, pudiendo ser com-
probable sus condiciones de materializacion.

Esto supone un recorrido de lo general a lo
particular en complejidades crecientes asumidas
en propuestas de sintesis inclusiva y progresiva
de problemas y disefos. Y al hablar de sintesis
estamos pensando en la capacidad de abarcar
problemas y temas en la elaboracién de la pro-
puesta arquitectdnica, incluyendo diversidad de
componentes en una respuesta proyectual (Uni-
ca). Actitud ésta, opuesta a la simplificacion (por
exclusion) de problematicas proyectuales que
conducen a propuestas generalmente gestuales
y descontextualizadas.

Se debe poder verificar, a través de los resul-
tados, la necesaria integracion de conocimientos
adquiridos en la carrera, requeridos en el pro-
cedimiento de proyecto, presentando claridad
de contenidos asi como nivel conceptual y de
definiciéon en cuanto a los problemas generales
que suponen las configuraciones contextuales,
espaciales, formales, materiales, estéticas y figu-
rativas del proyecto, y comunicarlas de manera
conveniente.

Un tercer ciclo final de consolidacion del co-
nocimiento, que abarca Arquitectura V y VI, que
encuentra a los alumnos con recursos potencia-
les para enfrentarse a proyectos complejos, a su
desarrollo de disefo e hipotesis de construccion.

El nivel de Arquitectura V, es la fase en la que el



estudiante toma conciencia de su nivel de cono-
cimiento y aptitud instrumental frente al proyec-
to de arquitectura. En el ultimo afo, Arquitectura
VI, se enfrentan temas que desde la enunciacion
del problema arquitecténico permiten la com-
prension y ejercicios proyectuales de escala de
diseno urbano y construccioén de la ciudad como
sintesis final de la carrera.

El plan de actividades que se presenta para el
nivel de Arquitectura VI incorpora adecuadamen-
te las demandas de insercion del Proyecto o Traba-
jo Final de Carrera surgiendo de la primera etapa

del ano las condiciones del trabajo a desarrollar.

Actividades aulicas y extra aulicas

Se plantean diferentes actividades para la
enseflanza-aprendizaje que combinan la teoria
y la practica, el conocimiento individual y la re-
flexién grupal. Esto posibilita la construcciéon de
categorias conceptuales que permitan la interre-
lacion tedrico-practica desde una dimensién de
analisis, estudios de casos y desde ejercicios de
Proyecto de Arquitectura.

Supone situar a los temas como un espacio de
formacion que implican procesos de articulacion
y didlogo entre los modos de comprensién que
portan los estudiantes como sujetos de las prac-
ticas, y las categorias que se proponen como ejes
de reflexion y elaboracion de propuestas, posibi-
litando procesos que les permitan dimensionary
conceptualizar tanto la teoria como la practica, y
construir miradas de mayor complejidad que po-
sibiliten la elaboracién de recursos intelectuales

propios.
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Actividades aulicas obligatorias:

Clases tedricas de apertura y durante el proce-
so de cada Trabajo de Proyecto. Presentacién de
las perspectivas tedricas y sus resultados practi-
cos desde los que se abordan los problemas cen-
trales que se pretende trabajar.

Seminarios de discusiéon tematica. Recupe-
racion de la bibliografia obligatoria o sugerida
(recursos informaticos, internet, videos, confe-
rencias, articulos, etc.) e identificacion y cons-
truccién colectiva de los aspectos a considerar
en el andlisis. Se desarrollan en forma individual
0 por grupos sobre los tema enunciados en las
clases tedricas.

Trabajos de proyecto: desarrollo de practicas
de proyecto de arquitectura. Basadas en pro-
puestas de temas vinculados a problemas reales
abarcables e identificables, en relacién y escala
con el nivel de cursada y que permita un proceso
y resultado apropiado de la propuesta, a desa-
rrollar en forma individual o grupal.

Practicas individuales y colectivas de elabora-

cion de proyectos sobre temas propuestos.

Las distintas actividades se fundamentan en la
construccién de conocimientos y la practica de
proyecto que conjuga distintos momentos:

Aproximacion al reconocimiento e identifi-
cacion de conceptos de fundamentos tedricos
del proyecto de arquitectura en relacion con: el
mundo real, el abstracto de la filosofia y la confi-
guracién de la propia disciplina.

Aproximacion al problema de la forma de “es-
tudiar un proyecto” desde: fundamentos teéri-

cos, sintesis proyectuales y dispositivos e instru-
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mentos de proyecto.

En relacién a los contenidos, las actividades y
las condiciones arquitectdnicas de los ambitos
emergentes en cada caso: vinculados al contex-
to socio ambiental, en relacién a las condiciones
fisicas ambientales y en relacién a las configura-
ciones arquitectonicas.

Como proposicion, evolucién y concrecién de
propuesta de proyecto de arquitectura que per-
mita la construccién de una experiencia concreta
en cuanto al recorrido desde la conceptual a la
configuracion del resultado.

Evaluaciéon de la evolucién de los trabajos.
Constituyen uno de los pilares de la actividad de
aprendizaje de proyectar, realizadas en forma in-
dividual, en grupos o en comisiones, por Auxilia-
res, Jefes de trabajos practicos o profesores, per-
miten el seguimiento de los procesos en todas

sus dimensiones.

Actividades extra-aulicas

obligatorias

El desarrollo de los cursos contempla la rea-
lizaciéon de actividades que los estudiantes de-
berdn cumplimentar, individual o grupalmente,
fuera de los horarios de clase presenciales. En di-
chas actividades, dependiendo de la tematica a
abordar se incluyen actividades tales como:

Guias de lectura, analisis y estudio de proyec-
tos. Documentos y experiencias con elaboracion
de trabajos de sintesis individuales o grupales.
Actividades que surgen de los trabajos practi-
cos y tareas en trabajo de comisiones en térmi-

no de estudio, reflexién y evaluacién de trabajos
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expertos de referencia de las tematicas que se
estan desarrollando, vinculada a bibliografia es-
pecifica, obligatoria y bibliografia general reco-
mendada.

Trabajos de campo. Implican: relevamiento de
informacién y el andlisis de los contextos, obras,
ambitos del entorno cercano.

Visitas a obras y ambientes construidos. Con-
tactos con obras y lugares de referencia o re-
lacionadas con problemas de los temas que se
estan desarrollando que implican contactos di-
rectos con experiencias concretas.

Intercambios de actividades académicas. Ta-
lleres experimentales con otras catedras y otras
facultades del pais que promueven conocimien-
to y construccidn de otras y nuevas experiencias

e intercambios entre docentes y estudiantes.

En un contexto mas amplio y a nivel de cate-
dra se realizan diversas actividades vinculadas a
la docencia.

Todo esto se conjuga poniendo especial acen-
to en la ensefanza practica a través de la inter-
vencion activa del alumno en ejercicios, trabajos
de grupo, seminarios tedricos y esquicios pro-
yectuales, desarrollo de practicas de proyecto
que se disparan desde el desarrollo conceptual
abordado desde las Clases Tedricas, para cada
uno de los niveles y en referencia a cada Trabajo
Practico y nivel de aprendizaje.

Con respecto al desafio que implica el apren-
dizaje en el contexto de la ensefianza masiva, es
importante sefalar que los integrantes de este
equipo estan actualmente a cargo de un Taller

Vertical de Arquitectura | a VI que funciona des-



de 1984 a la fecha, con un nimero casi constante
de 500 alumnos asistidos por 20 docentes. Dicha
experiencia ha permitido asumir los desafios
que implica: la diversidad de temas y niveles, la
relacién docente-alumno —construida simétrica-
mente, desde la solvencia académica y desde el
trato y la constancia del funcionamiento perma-
nente-, la claridad de los objetivos, el logro de re-
sultados, la formacidn docente y su actualizacién
permanente, las modalidades de trabajo en taller
en tareas individuales y grupales y la integracién
vertical a través del ordenamiento y correlacion
de temas por nivel y entre niveles.

Tal como observa Donald A. Schon (5) en La
formacién de profesionales reflexivos la moda-
lidad Taller en la ensefianza masiva resuelve el
aprendizaje a partir de la propuesta y evolucién
del estudiante, captando y sosteniendo su inte-
rés en el propio desafio que le propone la cons-
truccién de conocimiento en trabajos que articu-

len teoria y practica.

La construccidon de conocimiento

a partir de la investigacion/

experimentacion en Arquitectura

La investigacién en arquitectura, fundamental-
mente en la forma especifica de investigacion sobre
el Proyecto de Arquitectura, es una actividad acadé-
mica necesaria a desarrollar por el cuerpo docente
del Taller, construida y articulada para ser trasladada
a la docencia en la forma de conocimiento elabora-

do y adaptado a las condiciones de los problemas
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planteados y de los desarrollos de ejercicios de pro-
yecto a resolver por los estudiantes.

Las tareas de investigar y proyectar en arqui-
tectura aparecen, en el campo de las actividades
de la cultura arquitectdnica como totalidad, mar-
cadas una, por el impulso metodoldgico y la otra
por la voluntad arquitecténica. Constituyen para
quienes intentamos hacer de ambas una practi-
ca solidaria que acepta las diferencias pero reco-
noce los aportes, los espacios de actividad que
atraviesan el saber de arquitectura nutriéndolo
desde fundamentos, procedimientos y metas di-
versas. La investigacidén opera sobre problemas
o visiones generales, el proyecto sobre proble-
mas particulares introduciendo aquello que es
inducido por lo que lo rodea.

Desde esa vision, se puede proponer que am-
bas nutran en una silenciosa dialéctica la cons-
truccién del campo del saber desde actuaciones
conceptuales y virtudes funcionales diversas que
merecen ser evaluadas y consideradas, en el ani-
mo de iluminar posibles reformulaciones, que fa-
vorezcan el avance de la construccién de conoci-
mientos en diversos sectores de actividad, en el
momento de los resultados y de la legitimacion
de los procedimientos.

En orden con la investigacion, la formacion del
arquitecto es permanente y se extiende como
una necesidad primordial a los docentes. En
equilibrio con el saber del campo de la produc-
cién en arquitectura la formacién de postgrado
es entendida como una demanda permanente

para la formacién docente.

5) Donald A. Schén, 1992. La formacidn de profesionales reflexivos. Paidos
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Esto se ha concretado en tareas de doctora-
dos, maestrias, proyectos de extensién, parti-
cipacion en la elaboracién de plan de estudios,
dictado de conferencias, seminarios, materias y
cursos de postgrado, participacién en mesas re-
dondas, congresos y eventos diversos ligados a
la actividad y su difusion.

El equipo docente ha desarrollado seminarios
de estudio y grupos de trabajo basados en diver-
sos temas de arquitectura incluyendo trabajos
de los alumnos. Como resultado de los mismos
se ha producido elaboracién de material de tra-
bajo y la publicacién de libros.

Esta tarea de construccién e implementacion
de conocimientos se ha trasladado a la actividad
académica posibilitando que diversos trabajos
de alumnos hayan obtenido premios en concur-
sos de estudiantes (Arquisur, Ministerio de Edu-
cacion de la Nacion y eventos similares), los que
han sido publicados para su difusién en diversos

medios periodisticos.

En orden a la importancia de la investigacion/
experimentacion en arquitectura se han plantea-
do dos direcciones de trabajo vinculados a proble-
mas contemporaneos que merecen ser abarcados
en el aprendizaje: innovacién y adaptabilidad.

El primero de los conceptos, innovacion en el
proyecto, esta vinculado a exploracion e inves-
tigacion. Implica el desafio de buscar caminos
diversos en el proceso de proyectar que llegue a

resultados: no esperados, no conocidos desde la
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construccion de conocimientos y destrezas para
el manejo de dispositivos proyectuales que per-
mitan acometer diversos y nuevos problemas.

La propuesta esta dirigida a indagar sobre los
procesos de proyecto, impulsado desde condi-
ciones determinadas y delimitadas, convocando
el uso de dispositivos que permitan ser identifi-
cados y utilizados por los alumnos, permitiendo
reconocer procesos a la vez sintéticos, directos,
apropiados y originales tal vez a la manera plan-
teada por Manuel Gausa (6) “... nuestra manera
de actuar ya no se basa en la aplicacién de un
oficio aprendido y consensuado, sino en la in-
novacion de los procesos proyectuales y en la
aplicacién de nuevas técnicas y materiales que
ayudan a desarrollar”.

El segundo de los conceptos, el de adaptabi-
lidad, se plantea en relacion a dos dimensiones.

Una es la del funcionamiento de la sociedad
contemporanea, la que plantea condiciones que
estan en permanente estado de transformacion.
El mundo del trabajo, uno de los objetivos fun-
damentales de la formacién disciplinar, impone
crecientes exigencias interrelacionadas e interde-
pendientes que reclaman acciones colaborativas
entre distintas especialidades que intervienen,
compensadamente en el proyecto de arquitectu-
ra. Esto demanda la construccién de capacidades
de trabajo en conjunto inter e intra disciplinar que
permitan arribar a soluciones elaboradas en el
contexto de trabajo solidario y colaborativo en el

que el resultado, sea superador de las potenciales

6) Gausa Manuel. 2010. Open. Espacio Tiempo Informacién. Arquitectura, Vivienda y Ciudad Contempordnea.

Teoria e Historia de un cambio. Actar. Barcelona.



condiciones personales de los participantes.

También es necesario encontrar el grado de for-
macioén que permita comprender y dar respuesta
a la diversidad de nuevas o transformadas necesi-
dades que el mundo contemporaneo implica.

La construccion de conocimientos disciplina-
res y por extension, la adquisicion de destrezas
proyectuales, no debe apartarse de dos parame-
tros: la conciencia que debe impulsar y sostener
la actuacion profesional y la capacidad de adap-
tarse a los diferentes requerimientos.

En el mismo sentido, otro de los problemas
contemporaneos fundamentales es el de im-

pulsar-sembrar-inducir la curiosidad, el deseo, la
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pregunta interesada, en las dimensiones que la
arquitectura, y en particular el proyecto de arqui-
tectura, implican.

El trabajo en grupos, compartido por alumnos
de varios niveles y docentes, ha significado un
impulso renovador, presentando posibilidades
de dialogo asociado, colaborativo y productivo
en el contexto de disparar ideas y desarrollos en
cortos periodos de tiempo generando intercam-
bios entre e inter grupos, en que el desafio de la
respuesta eficiente, surge de la dialéctica entre
producciones individuales y grupales que se in-
tegran para dar respuestas rapidas en un entor-

no de opiniones y recursos compartidos.

4 . REGIMEN DE CURSADA, EVALUACION Y PROMOCION

Principios de funcionamiento

La actividad proyectual se presenta como la
situacion que posibilita los procesos de cons-
trucciéon de conocimiento por el alumno en el
momento de desarrollar su propia practica ex-
perimental apoydndose en la evaluacién y evo-
lucién progresiva de los resultados de su propio
emprendimiento de proyecto de arquitectura y
de la evaluacién del resultado final.

La actuacion del docente se presenta como
generador del proceso reflexivo que permite el
acceso y recorrido del campo experimental por
aplicaciéon de instrumentos adquiridos que de-
ben ser identificados y reconfigurados.

El saber -comprender y hacer- en arquitectura,

se adquiere consolida y verifica en actuaciones
cotidianas. Depende de las situaciones en las
que se adquirié ese saber y en la forma como se
practica en una condicién emergente de las re-
laciones de cada hombre con el mundo. Esto en
arquitectura incluye fundamentalmente la rela-
cién con el universo de los objetos, de los “arte-
factos” incorporados al habitat y a su complejo
mundo material, cultural y social.

Unos de los conocimientos a construir en el
proceso de aprendizaje del proyecto de arqui-
tectura es el reconocimiento de su ubicacién
como estructura mediadora en el entorno, su
participacién estabilizadora en aquello que su-

cede o va a suceder.
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Se instala de esta manera la nocion de “practi-
ca sensata”, de inteligencia en accién, que cobra
vida en la actividad a partir de: manipular infor-
maciones e ideas, identificar y aprender a operar
instrumentos especificos, transformar y trasladar
significados, en el proceso de resolver proble-
mas y descubrir nuevos contenidos y valores.

La configuracién del proceso de adquisicion
de conocimiento en arquitectura se nutre de dos
vertientes fundamentales:

un estudio organizado y sistematico, que se
perfila a partir de operaciones precisas, sobre
diversas maneras de estudiar el campo de la ex-
periencia, la actuacién y el funcionamiento de
la arquitectura como configuracién intelectual
avanzada del mundo fisico/ ambiental -saber de
lo que es, conocimiento concreto-.

a partir de los procedimientos de proyecto, in-
dagando sobre el proceso de inteligir para crear
y recrear el mundo y la particularidad del espa-
cio, la forma y la materialidad de la arquitectura;
constituyendo un proceso en el que intervienen
diversas complejidades -saber de lo que no es,

conocimiento abstracto-.

Dadas las particulares condiciones “proposi-
tivas” de la practica de aprendizaje de proyecto
de arquitectura, aparecen instancias de decision
y evaluacién -de orden creativo- en el momento
de dar forma a la sustancia arquitecténica sinte-
sis de las complejidades que constituyen el cam-
po de referencia y suceso del proyecto.

La propuesta de proyectos de arquitectura
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aparece, en el caso que se presenta, como el
“momento” de sintesis a través de una puesta en
escena, una representacion, en términos de es-
pacio arquitecténico organizado y culturalmente
potenciado que permite avanzar en la construc-
cién de conocimiento. Se avanza en la propuesta
afirmandose en certezas progresivas.

Cuando un proyecto se resuelve, sublimando
todos los condicionantes del sitio y del progra-
ma se constituye en arquetipo de validez uni-
versal. Esta es la manera en que la experiencia
individual se transforma en conocimiento sélido,
generalizable, y “utilizable” mas alld de los casos
particulares.

{Qué es lo primero que deberiamos ensefiar-
les a los alumnos? Se pregunta Peter Zumthor en
“Teaching Architecture” (7), “Ante todo debemos
explicarles que la persona que estd parada frente
a ellos no es alguien que hace preguntas cuyas
respuestas ya conoce. La practica de la arquitec-
tura es hacerse a si mismo sus propias preguntas,
encontrando sus propias respuestas con la ayu-
da del profesor, tallando finamente, encontran-
do soluciones, unay otra vez...".

En la experiencia pedagdgica que se propone,
el alumno es el protagonista esencial del proce-
so Yy la tarea de los docentes es orientarlos en su
recorrido inquisitivo.

Desde la practica proyectual del Taller, se
plantean distintos ejercicios tematicos que pro-
ducen actuaciones diferenciadas de profesores
y docentes auxiliares. Los primeros siguen todo

el proceso desde y con una visiéon del conjunto

7) Peter Zumthor, 1998. Thinking Architecture, Birkhduser-Publishers for Architecture.



y de la totalidad, llegando a través de clases or-
ganizadas en grupos numerosos y luego durante
el desarrollo del proyecto a través de opiniones
criticas de elaboracién de los proyectos con los
estudiantes, y a través de evaluaciones de la evo-
lucién y estado de los trabajos con los docentes.
Los auxiliares se encargan de acentuar el tra-
tamiento directo de tedricos y proyectos con los
alumnos en una reflexién mas cercana al proble-
ma y en un seguimiento cotidiano del proceso.
Este seguimiento se basa en el apoyo critico del
desarrollo y evolucién de las ideas e implementa-
ciones de los alumnos, la lectura de errores y acier-
tos que permitan el reconocimiento de los pasos,
medios y metas del propio proceso proyectual.
La organizacion del espacio y su conformacion
a partir de la produccién arquitecténica compo-
nen un sistema total, que supone entender la ar-
quitectura no como una suma de objetos aislados
sino como un conjunto, como partes de un todo.
Por otro lado se deben articular los temas que
permitan ejercicios acomodados a las demandas
de cada nivel pedagdgico en lo que hace a la ubica-
cion de la carrera, que implica la comprension, im-
plementacion y perfeccionamiento de la disciplina
arquitecténica concebida como una integridad.
Nuevas complejidades sociales, nuevas tec-
nologias, componentes culturales, ideoldgicos y
sociales son los perfiles que delimitan el campo
de la eleccién, ubicacién y escala de los temas.
En el contexto del Taller Vertical de Arquitec-
tura, la funcién de los profesores es ordenar y
desarrollar el conjunto del material tedrico sea
en la forma de:

clases tedricas generales sobre el manejo de
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conceptos tedricos e ideoldgicos de conjunto de
la cultura arquitecténica asi como de los conoci-
mientos generales abarcantes de ese panorama,
nocion de habitat, energia, bioambientacién etc.
clases tedricas especificas dirigidas con mayor
aproximacién a los temas tratados, sobre pro-
blemas de interpretacion del medio, insercién,
contextualizacién, grado de referencia, ideas ar-
quitectdnicas, desarrollo de disefio, instrumentos
proyectuales y lenguaje, construccién, tecnologia

y produccion.

En el avance del conocimiento proyectual, en
los grupos de trabajo alrededor de los docentes
auxiliares a cargo se deben establecer las diferen-
cias entre distintas comisiones con el fin de homo-
geneizar los procesos y en lo posible los resulta-
dos a los efectos de que, critica y comparacién se
incorporen como conocimiento efectivo.

Los ejercicios de proyecto deben basarse en te-
madticas y problemas reconocibles desde el punto
de vista de la insercién / proyeccion social y pro-
ductiva y desde las caracteristicas arquitectoni-
cas de los mismos. En ese sentido, el Taller Verti-
cal, posibilita una relacién éptima de docentes y
alumnos en los distintos niveles. Esto permite un
intercambio de resultados, opiniones y procedi-
mientos que permiten organizar y acoplar proce-
sos pedagogicos y posibilitar contactos, discusio-
nes, ideas sobre temas y trabajos.

Otro de los soportes operativos es el trabajo en
equipo de los alumnos por nivel. El mismo esta-
blece formas de relacién, complementacién y so-
lidaridad laboral que son escalén fundamental de

la futura actividad profesional y articula algunas
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tareas interdisciplinarias basadas en las propias
necesidades del trabajo de proyecto.

Por ultimo, también se considera al trabajo in-
dividual como fundamental para la adquisicién de
idoneidades e instrumentos proyectuales propios
y personales que puedan luego ser trasladados al

trabajo en equipo.

Modalidad de evaluacion

y condiciones de aprobacion

Se desarrollan actividades de evaluacién que
permiten la valoracién de la experiencia que lle-
van adelante los estudiantes, asi como la retroa-
limentacién del equipo docente, con el fin de
ajustar la propuesta formativa. Ello supone el de-
sarrollo de la propuesta, teniendo especialmente
en cuenta los aportes significativos surgidos en
el intercambio con los docentes, la bibliografia
trabajada, las estrategias de trabajo de proyecto
sostenidas, como asi también propuestas para el
mejoramiento de las futuras acciones.

Se evalua la produccién durante el proceso de
trabajos practicos y su asistencia, que favorecen
la realizacion de sintesis parciales a lo largo del
curso y que permiten un seguimiento del proceso
de aprendizaje de los estudiantes. Se realizan tra-
bajos de produccion individual o grupal, en clase
que son completados en resoluciéon domiciliaria,
en los que se retoman las categorias trabajadas
en los espacios aulicos, con el fin de ponerlas en
accion para el desarrollo de casos. Si bien el cierre
se plantea al finalizar la cursada, las entregas par-
ciales a lo largo del ano permiten la evaluacion y

seguimiento.
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Respecto de la promocion, se realiza por apro-
bacién de pre-entregas parciales y final de los
proyectos planteados, de acuerdo a los requeri-
mientos en cada nivel, que se proponen en el plan
de actividades que compone esta presentacion.
Desde el encuadre de los distintos niveles, Arqui-
tectural a VI, se aportan categorias para el analisis
critico, la producciéon de estrategias de compren-
sion de la practica arquitecténica y la elaboracién
de las propuestas.

Se considera que, la evaluacién no es solo un
procedimiento que se aplica al final del proceso
para constatar, en el resultado final, las capacida-
des adquiridas. En el caso particular del aprendi-
zaje de proyecto de arquitectura, es parte del pro-
ceso del mismo. Concebido el aprendizaje como
un procedimiento que se apoya y avanza desde la
propia formulacién del estudiante, la evaluacién
del docente y la auto-evaluacion del alumno, son
componentes fundamentales del proceso. Si ese
ciclo se cumple, el alumno llega al final del pro-
ceso con una evaluacién critica del mismo y del
resultado que hace que la evaluacién final del
docente sea consecuencia de la buena forma de
todo el transcurso de la experiencia.

Conceptualmente esta referido, genéricamen-
te, a la relacién entre el desempefio requerido y
el resultado alcanzado. En el caso del proceso de
aprendizaje del Proyecto de Arquitectura, el mis-
mo es visto desde dos momentos del proceso:
uno que responde a reglas informales o intuiti-
vas, donde se pone en juego la capacidad para el
descubrimiento o la invencién para resolver pro-
blemas mediante la creatividad y el pensamiento

original, aplicado a un problema planteado. Otro



que puede demostrar en forma concreta la certe-
za y destreza en la aplicacién y desarrollo de un
dispositivo, y su precision verificada en el resulta-
do de la configuracion alcanzada.

Ambos procedimientos pueden y deben ser
autoevaluados como proceso y evaluados como
resultado final. La conceptualizacién inicial, su de-
sarrollo y culminacién aportan a la totalidad del

proceso de aprendizaje.
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Consideraciones previas
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problemas demandan, se ha transformado en
una tarea constante de la actividad académica.
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ARQUITECTURA |

Objetivos pedagogicos

Comprensidn del espacio habitable como parte del fenémeno cultu-
ral global, en la produccion integral del habitat.

Promover una aproximacion experimental que permita el primer es-
calon de cono cimiento en la produccion del espacio arquitectdnico.

Aproximacién a la nocién de hombre / necesidad (actividad) / espacio
(dmbito) / construccién.

Iniciar el conocimiento de los medios de produccion del espacio y de

sus soportes instrumentales y conceptuales.

Contenidos

Iniciar el conocimiento de un objeto arquitecténico, los elementos
que lo componen, su configuracién y su interrelacién. Proporcién, esca-
la, geometria y espacialidad resultante.

Centrar tres aspectos de la produccién del espacio:

La relacion forma funcion / La materialidad y la construccion del espacio.
/ Intuicion y razon. Los aspectos de la creatividad.
Comprender el valor instrumental de los elementos arquitecténicos y su

definicion, proporcion, escala, geometria, para la produccion del espacio.

Metas

Iniciar el proceso inicial de construcciéon de conocimiento de un objeto
arquitectonico y su contexto de referencia, los elementos arquitecténi-
cos que lo componen e instrumentos de intervencion, su interrelacion
y espacialidad resultante. Nociones de, dimensiones, proporcién, escala,
geometria, materialidad para la produccion del espacio.

Practica de la produccién del espacio centrado en tres aspectos:

La relacion forma-funcion. / La materialidad y el lenguaje. / Intuicién y

razén. Los aspectos de la creatividad.

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases tedricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo
Equipamiento: Bar Facultad de Ciencias Geofisicas y Astronémicas

Predio localizado en el bosque de la ciudad de La Plata. Superficie 105 m2.

m Primera etapa: reconocimiento del sitio, m Segunda etapa: anteproyecto.
de los edificios existentes y del usuario. Trabajo individual.
Trabajo en grupo de 2/3 alumnos. Tiempo estimado total: 9 semanas.

2° Trabajo
Experimentacién proyectual

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

® Ejercicio 1- INVESTIGACION-EXPLORACION-

INNOVACION. Basado en el principio general en
gue una primera mirada comprende, una segun-
da interpreta la estructura y las partes y una ul-
tima se desafia con un nuevo ordenamiento, se
propone el estudio y reformulacion de compo-
nentes y lenguaje arquitecténico de una obra de

referencia que permita identificar y experimen-

tar con instrumentos arquitecténicos definidos y
precisos.
Trabajo en grupos 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 4 semanas
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m Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-
periencia grupal de estudiantes y docentes de
distintos niveles sobre un tema en un contexto
urbano determinado que implica un recorrido
conceptual en el nivel inicial de la carrera, parti-
cipando en un grupo de trabajo que se motiva
en la interrelacién e intercambio, facilitando la
percepcion y utilizaciéon de conocimientos adqui-
ridos. Propuesta ambiental, urbana y arquitec-
ténica sobre un sector con compromiso urbano
delimitado con inclusion de edificios existentes
surgido del trabajo elaborado en la primera parte

del ano por alumnos del nivel 6to. afio del Taller.

Trabajo en grupos integrados por estudiantes y
docentes de los niveles de Arquitectura |, I y lIl.

Tiempo estimado: 4 semanas

3° Trabajo
Vivienda unifamiliar con area de trabajo para un herborista

Terreno que permite generar un uso intensivo del espacio exterior. Superficie 120,00 m2

m El proceso reconoce las siguientes etapas fun-
damentales:

Estudio conceptual de trabajos expertos de re-
ferencia que aproximen, en una etapa inicial, al
proceso de estudio e identificaciéon de dispositi-
vos de proyecto.

Reconocimiento del sitio, de las condiciones
existentes, del usuario y delas condiciones con-
tempordaneas del problema de habitar.
Propuesta arquitecténica en el nivel de antepro-
yecto.

Trabajo individual.

Tiempo estimado: 11 de semanas.






ARQUITECTURA I

Objetivos pedagogicos

Producir conocimientos sobre el espacio arquitecténico y su cons-
truccion a partir de la forma y las organizaciones materiales que lo de-
terminan.

Estimular una primera etapa analitico-deductiva, como acceso al co-
nocimiento del problema en el proceso de explorar el campo concep-
tual e instrumental de cada tema.

Desarrollar destreza en el proceso de creatividad de encontrar solu-

ciones pertinentes a problemas convergentes.

Contenidos

La estructura arquitecténica como resultado de distintas l6gicas:
Criterios de implantacién. El edificio y su entorno.

Aspectos tematicos. El usuario, forma de vida.

El espacio publico y el espacio privado.

Criterios de organizacién y concrecién del espacio.

Criterios de repeticidn y sistematizacion de los espacios.
Apareamiento de estructuras espaciales diferentes.

Conceptos de escala y proporcién. Volumetria.

Su materializacion. Criterios de constructivos.

Metas

Introduccion al estudio de los componentes conceptuales e instru-
mentales del objeto arquitectonico y su contexto.

Manejo de criterios y pardmetros involucrados en la definicion de la
propuesta arquitectonica, contexto, geometria, materialidad, escala.

Practica de organizacién, concrecion y sintesis del espacio con solucio-

nes pertinentes a problemas convergentes.

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases tedricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo
Vivienda individual urbana con area de trabajo.

Vivienda con estudio para cinco personas en terreno de dimensiones reducidas.

Ubicacion: zona urbana consolidada.
Superficie 180 m”.
Indicacién de la ocupacion maxima del terreno.

Trabajo individual.

Tiempo estimado: 9 semanas.

2° Trabajo
Experimentacion proyectual

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

m Ejercicio 1. INVESTIGACION-EXPLORACION- Trabajo en grupos de 2/3 alumnos.
INNOVACION. Se propone el estudio de obras de  Tiempo estimado: 4 semanas.

referencia de vivienda individual, identificando
sus elementos conceptuales e instrumentos es-
pecificos de disefio que puedan ser reelaborados
para construir una propuesta de conjunto de seis
viviendas utilizado los conocimientos adquiridos,

que permita reconocer las caracteristicas funda-

mentales del ejemplo de referencia tomado.
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m Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-
periencia grupal de estudiantes y docentes de
distintos niveles sobre un tema en un contexto
urbano determinado que implica un recorrido
conceptual en el nivel inicial de la carrera, parti-
cipando en un grupo de trabajo que se motiva
en la interrelacién e intercambio, facilitando la
percepcion y utilizaciéon de conocimientos adqui-
ridos. Propuesta ambiental, urbana y arquitec-
ténica sobre un sector con compromiso urbano
delimitado con inclusion de edificios existentes
surgido del trabajo elaborado en la primera parte
del ano por alumnos del nivel 6to. Aio del Taller
Trabajo en grupos integrados por estudiantes y
docentes de los niveles de Arquitectura |, Iy Ill.

Tiempo estimado: 4 semanas.

3° Trabajo
Equipamiento comunitario, de prevencion y recuperacion de adicciones

Médulo para contencién, educacién, recreacion, terapia y capacitacion.

Ubicacién: area periurbana. Superficie 800 m”>. o i 00}
Trabajo individual.
Tiempo estimado: 11 semanas ; H 99.,
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ARQUITECTURA I

Objetivos pedagogicos

Consolidar y profundizar los conocimientos adquiridos avanzando
sobre problemas referenciales y relacionales vinculados a temas proble-
mas y casos de complejidad creciente.

Reducir la etapa analitico-deductiva y profundizar la etapa de desa-
rrollo de proyecto.

Sintetizar la informacion, e introducir el soporte teérico como parte
de la misma, producir el desarrollo de proyecto.

Incrementar el adiestramiento en el proceso de creatividad en encon-
trar soluciones pertinentes a problemas de variadas dimensiones inter-

disciplinares.

Contenidos

Criterios de implantacion. El edificio y su entorno. El tejido urbano.
Conceptos de articulacion urbana y arquitectdnica.

Problemas organizativos como repeticion, sistematizacion, apilamiento.
Criterios de repeticién y sistematizacién de los espacios.

La repeticidny el caracter diferencial de los espacios. La tipologia edilicia.
Volumétrica y lenguaje arquitecténico.

Criterios de constructividad. La estructura portante. Soporte y cerramiento.

El detalle constructivo y el detalle arquitecténico.

Metas

Trabajo sobre demandas arquitectdnicas que impliquen el abordaje
de temas de repeticidn, sistematizacion, modulacién, manejo y articula-
cién de topologias.

Manejo de organizaciones espaciales que impliquen problemas de ca-
lidades y dimensiones diversas.

Adquirir conciencia de los valores contextuales referenciales y la con-

dicién de materialidad del proyecto como fundamento del mismo.

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases tedricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo

Vivienda colectiva. Conjunto de 12 viviendas.

Indicacion de Factor de Ocupacién del Suelo. (FOS).

Ubicacién: zona urbana consolidada, densidad
media. Superficie indicativa 1.000,00 m?>.
Ejercicio de andlisis de obras significativas.
Trabajo en grupo de 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 9 semanas.

2° Trabajo
Experimentacion proyectual

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

® Ejercicio 1. INVESTIGACION-EXPLORACION-

INNOVACION. Se propone el estudio de una obra
de referencia, identificando la concepcion de la
forma y su consiguiente materialidad con el fin
de determinar la configuracién técnica y visual
del edificio, sus elementos conceptuales e ins-
trumentos especificos de disefio que puedan ser
reelaborados en una exploracién de proyecto a
partir de la seleccidon de una condicién ambiental,
una condicién material y formal y una referencia

en la propuesta de un area de exposiciones que

permita reconocer las caracteristicas fundamen-
tales del ejemplo de referencia tomado.
Trabajo en grupos de 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 4 semanas
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m Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-
periencia grupal de estudiantes y docentes de
distintos niveles sobre un tema en un contexto
urbano determinado que implica un recorrido
conceptual en el nivel inicial de la carrera, parti-
cipando en un grupo de trabajo que se motiva
en la interrelacién e intercambio, facilitando la
percepcion y utilizaciéon de conocimientos adqui-
ridos. Propuesta ambiental, urbana y arquitec-
ténica sobre un sector con compromiso urbano
delimitado con inclusion de edificios existentes
surgido del trabajo elaborado en la primera parte
del ano por alumnos del nivel 6to. Aio del Taller
Trabajo en grupos integrados por estudiantes y

docentes de los niveles de Arquitectura |, Iy Ill.

Tiempo estimado: 4 semanas

3° Trabajo
Equipamiento. Escuela de teatro y teatro experimental UNLP

Zona urbana consolidada, densidad media

Superficie estimada 2.000,00 m”. HEaERRRA

Indicacién de FOS. . WWW

Trabajo individual. : "T"Tr] IIIIIIIIII m

Tiempo estimado: 11 semanas o __....,_....... | ____l_,/l—
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ARQUITECTURA IV

Objetivos pedagogicos

Profundizar en la problematica de la produccion de proyecto, desde
las distintas l6gicas, que intervienen en temas de complejidad funcional,
contextual, ambiental.

Ejercitar la evaluacion de distintos resultados en funcién de distintos pro-
cesos de produccion del proyecto, segun recorridos teéricos formativos.

Generar conciencia del valor de resultado del proyecto.

Producir una intensa ejercitacién de operaciones arquitecténicas di-
versas que permitan el desarrollo de sentido critico e instrumental sobre
el proceso de avance y consolidacion de la propuesta.

Desarrollar la capacidad de conciliar factores divergentes, integrar co-
nocimientos y aplicar sus capacidades para crear una solucion de disefio.

Ejercitar la capacidad de recopilar informacion, definir problemas,

aplicar analisis y juicios criticos, y formular estrategias de accién.

Contenidos

La estructura arquitecténica como resultado de distintas l6gicas que
intervienen en temas de complejidad funcional, contextual, ambiental.

Arquitectura y medio ambiente. Criterios de sostenibilidad.

El sitio. El tejido y la morfologia urbana. Criterios de implantacion.

Contexto urbano, contexto legal.

Criterios de organizacion de funciones con distintas necesidades de
espacio, en horizontal y en vertical.

Estrategias de articulacion de espacios publicos, privados e intermedios.

El resultado formal del edificio. Volumetria. Lenguaje y espacio.

Metas

Resolucién de niveles de complejidad creciente en edificios de me-
diana envergadura.

Adquirir conciencia sobre el valor de resultado de proyecto, luego de
una profunda indagacién de diversas sintesis proyectuales.

Profundizar destrezas en el proceso de creatividad y en el encuentro
de soluciones pertinentes a problemas de variadas dimensiones inter-

disciplinares

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases tedricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo
Vivienda colectiva de alta densidad.

Torre de 36 viviendas, equipamiento, oficinas y locales comerciales.

Ubicacién: préxima al centro de la ciudad.

Superficie aproximada 6000 m”>.

Utilizacion de indicadores reglamentarios

LN
urbanos planteado. ,IFIJTL_*PLE_}_I I'LIJ

LB mimlun_ﬁ-_ B

Trabajo en grupo de 2/3 alumnos. TN -
. -

Tiempo estimado: 9 semanas i .lli—,rlﬁl] i
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2° Trabajo
Experimentacién proyectual

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

» Ejercicio 1. INVESTIGACION-EXPLORACION-
INNOVACION. Se propone el estudio de obras de
referencia, identificando sus elementos concep-
tuales e instrumentos especificos de disefo que
puedan ser reelaborados para desarrollar un
ejercicio de proyecto de un lugar equipamiento
seleccionando: un ambiente, una organizacién y
una operacion de proyecto: que permita recono-
cer las caracteristicas fundamentales del ejem-
plo de referencia tomado.

Trabajo en grupos de 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 4 semanas.
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Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-
periencia grupal de estudiantes y docentes de
distintos niveles sobre un tema en un contexto
urbano-ambiental determinado que implica un
recorrido conceptual y propuesta, participando
en un grupo de trabajo que se motiva en la in-
terrelacion e intercambio, facilitando la percep-
cién y utilizacién de conocimientos adquiridos.
Propuesta ambiental, urbana y arquitectonica,
sobre un sector con caracteristicas ambientales
y compromiso urbano definido, con inclusién de
edificios existentes, surgido del trabajo elabora-
do en la primera parte del afo, por estudiantes
de Arquitectura VI del Taller.

Trabajo en grupos integrados por estudiantes y

docentes de los niveles de Arquitectura IV, Vy VI.

Tiempo estimado: 4 semanas.

3° Trabajo
Equipamiento. Centro eventos deportivos y culturales

Area periurbana

Superficie estimada 7.500,00 m? =
cubiertos, espacios exteriores y estacionamiento. Ll UQ —
Trabajo individual. . 1 | e
Tiempo estimado: 11 semanas i jl\== :
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ARQUITECTURA YV

Objetivos pedagogicos

Efectuar la sintesis de la experiencia proyectual, verificando la totali-
dad del proceso de proyecto.

Enfrentar ala comprensién: temdtica, tecnoldgica y de entorno complejo.

Profundizar las tematicas urbano-ambientales como ordenadoras de
las propuestas del proyecto.

Complementar la formacién mediante un trabajo sintesis, que esti-
mule la autoformacion, la critica creativa, la busqueda de informacion
permanente, la iniciacién a la investigacion aplicada y la experimenta-

cion innovadora.

Contenidos

Conceptos y criterios de la problemética urbano-ambiental.

Conceptos de tecnologia apropiada, clima y sitio. Produccién de en-
volventes

El proyecto complejo. Lineamientos ordenadores del desarrollo del

proyecto ejecutivo

Metas

Resolucién de temas complejos, desde su interpretacién hasta su de-
sarrollo como proyecto.

Aptitud para posicionarse frente a nuevos temas, identificando nue-
vos problemas, y proponiendo soluciones de disefio.

El resultado de proyecto comprometido con el desarrollo e impacto
urbano.

Manejo de la resolucién tecnoldgico constructiva. Desarrollo de pro-

yecto.

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases teodricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo
Vivienda colectiva de alta densidad + equipamiento.

Guarderia infantil, locales comerciales, oficinas.

Ubicacién: area centro. Terreno de dimension que

posibilite hacer propuestas de desarrollo urbano. - /

Superficie indicativa del terreno 15.000,00 m2
Aplicacién deindicadores reglamentarios.
Densidad 800 habitantes por hectarea.
Trabajo en grupo de 2/3 alumnos. 1 I

Tiempo estimado: 9 semanas. W

2° Trabajo
Experimentacion proyectual

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

- Ejercicio 1. INVESTIGACION-EXPLORACION- Trabajo en grupos de 2/3 alumnos.
INNOVACION. Se desarrolla una experimenta- Tiempo estimado: 4 semanas

cién proyectual a partir de seleccionar un deter-
minado ambiente, estrategia proyectual y ope-
racion, que permita estudiar en profundidad la
combinacién de los temas elegidos, extraer con-
ceptos y explorar calidades espaciales utilizando
material de referencia de arquitectos/arquitec-
turas diversas. Desarrollo ejecutado en un plazo

de tiempo ajustado que implique el desafio de

obtener propuestas rapidas acordes a las exigen-

cias de la actividad curricular.
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m Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-

periencia grupal de estudiantes y docentes de =
)

distintos niveles sobre un tema en un contexto *

-

urbano-ambiental determinado que implica wf“-‘*
recorrido conceptual y propuesta, participando
en un grupo de trabajo que se motiva en la in-
terrelacion e intercambio, facilitando la percep-
cién y utilizacién de conocimientos adquiridos.
Propuesta ambiental, urbana y arquitectonica,
sobre un sector con caracteristicas ambientales
y compromiso urbano definido, con inclusién de
edificios existentes, surgido del trabajo elabora-
do en la primera parte del afo, por estudiantes
de Arquitectura VI del Taller. _
Trabajo en grupos integrados por estudiantes y

docentes de los niveles de Arquitectura IV, Vy VI.

Tiempo estimado: 4 semanas.

3° Trabajo
Equipamiento. Centro Cultural, de Comunicacién e Informacion de la UNLP

Aplicacién de indicadores reglamentarios. Estacionamiento y Areas exteriores equipadas.

Ubicacion: area centro. Terreno 4.000,00 m2.
Superficie cubierta indicativa 9.000,00 m>.

= 1la etapa: Anteproyecto-Organizaciéon funcio-
nal y espacial del edificio. Eleccién tipoldgica. De-
finicidn preliminar de tecnologia y lenguaje.
Trabajo en grupo 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 4 semanas.

B 2a etapa: Desarrollo. Adopcién de sistemas
técnico-constructivos, en funcién de la propues-
ta arquitectonica adoptada. Desarrollo de las
ideas previas de lenguaje.

Trabajo individual.

Tiempo estimado: 11 semanas.






ARQUITECTURA VI

(*) A partir del ario 2016, dado el pro-
ceso de implementacion del Plan de
Estudios VI, se prevee la realizacién
de los 2 primeros trabajos enuncia-
dos, 16 semanas, para el desarrollo
en grupo de la propuesta a escala de
proyecto urbano, y el 3er Trabajo, de
desarrollo de proyecto avanzado en
12 semanas, quedard incorporado a
las demandas institucionales del Tra-
bajo Final de Carrera. De este modo,
el TFC es considerado un proyecto
avanzado y definido en la propuesta
desarrollada en grupo por el estu-

diante en el primer ciclo del ano.

Objetivos pedagogicos

Introducir a la temética del proyecto urbano.

Comprensién y evaluacion de los aspectos que integran un problema
de intervencion urbana.

Producir conciencia del tema urbano ambiental, con resultado proyectual

Generar aptitud para posicionarse desde un tema-problema determi-
nado, recorriendo aspectos de mayor escala hasta abordar el problema
especifico, reconociendo los instrumentos de proyecto para cada mo-
mento del proceso.

Sintetizar experiencias de aprendizaje que permitan construir un

pensamiento propio, una posicion critica de la disciplina.

Contenidos

La escala territorial. La escala urbana. El parcelamiento, las normativas.

Conceptos de sustentabilidad en el desarrollo urbano y su expresion
en el paisaje.

Organizaciones funcionales en edificios de maxima complejidad de
programa.

Criterios tecnoldgicos de la arquitectura compleja.

El disefio de las envolventes.

Metas

Establecer conciencia sobre el problema del habitat como produc-
cién del ambiente, desde el resultado proyectual.

Comprensidn y respuesta a un problema delimitado de vivienda y
equipamiento, integrando en la resolucién el contexto del problema.

Aprendizaje del proceso de proyecto completo desde la propuesta
general para el predio en el contexto de la ciudad, hasta la resolucion
particular y anteproyecto de espacios publicos, residenciales y equipa-
mientos multifuncionales emergentes del problema.

Completar el ciclo de formacién de grado mediante un trabajo sin-
tesis, que estimule la autoformacion, la critica creativa, la busqueda de
informacion permanente, la iniciacion a la investigacion aplicada y la ex-

perimentacién innovadora.

Actividades de apoyo

Estudio de casos / Bibliografia general y especifica / Clases tedricas.
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Planes de actividades. Temas y duracion

1° Trabajo
Proyecto urbano en sector

con potencialidad paisajistica-ambiental y de fuerte impacto para el desarrollo de a ciudad.

Intervenciéon en un area comprometida con di-
mensiones ambientales-urbanas, de aproxima-
damente 30hs, a partir de propuestas basadas en
dispositivos arquitecténicos que permitan la com-
prensién de la insercién del sector en la estructura
urbana y territorial de la ciudad, identificando la
organizacion fisico-funcional y los patrones mor-
fologicos que lo conforman, asi como las deman-
das de programa del sector y la ciudad.

Ensayo de situaciones tipoldgicas de tratamientos
de disefio que enriquezcan la propuesta general y

la definicion de su prefiguracion arquitecténica y

2° Trabajo
Experimentacion proyectual

el tratamiento paisajistico y ambiental evaluando
condiciones de impacto y renovacion del area.

Trabajo en grupos de 4/5 estudiantes.

Tiempo estimado: 8 semanas.

g tom

A o 4

2 ejercicios que intensifican conceptos generales en cuanto a:

m Ejercicio 1. INVESTIGACION-EXPLORACION-
INNOVACION. Estudio en profundidad de temas
particulares de la propuesta general, identifican-
do datos conceptuales e instrumentos especifi-
cos de diseno, que puedan ser reelaborados y
evolucionados para desarrollar un ejercicio de
experimentacidn-exploracién que permita in-
corporar dispositivos proyectuales no conven-
cionales y enriquezca el planteo general y la de-
finicion y disefio arquitecténico particular.
Implica la ejecucién de una exploracién proyec-

tual en un plazo de tiempo ajustado que incluya

el desafio de obtener propuestas rapidas acor-
des a las exigencias de la actividad curricular.
Trabajo en grupos de 2/3 alumnos.

Tiempo estimado: 4 semanas
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m Ejercicio 2- ADAPTABILIDAD-MOTIVACION. Ex-

periencia grupal de estudiantes y docentes de

distintos niveles sobre un tema en un contexto
urbano-ambiental determinado que implica un
recorrido conceptual y propuesta, participando
en un grupo de trabajo que se motiva en la inte-
rrelacién e intercambio, facilitando la percepcién
y utilizacion de conocimientos adquiridos. Pro-
puesta ambiental, urbana y arquitecténica, sobre
un sector con caracteristicas ambientales y com-

promiso urbano definido, surgido del proyecto

urbano elaborado en la primera parte del afio.
Trabajo en grupos integrados por estudiantes y
docentes de los niveles de Arquitectura IV, Vy VL.

Tiempo estimado: 4 semanas.

3° Trabajo
Desarrollo de anteproyecto avanzado de vivienda, equipamiento complejo
y espacios publicos.

Disefio de sectores representativos de la pro-

11110181

puesta general desarrollada en el ler y 2do
Trabajo, articulando edificios de uso publico y
programas mixtos, que permitan prefigurar la

definicién de espacios publicos y privados.

Materialidad y criterios constructivos: ensayo de
situaciones tipoldgicas y tratamientos de disefio
que puedan enriquecer la propuesta general.

Redefinicién de la propuesta general. Antepro-

yecto avanzado.

W .

Trabajo individual.
Tiempo estimado: 12 semanas de actividades te6-

ricas, practicas de taller y seminarios tematicos. ! & s



