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Objetivo general

- Desarrollar del pensamiento espacial — problematica formal-,

y adquirir el manejo y dominio de los sistemas de

representacion y comunicacion involucrados en los procesos
de disefo y en la definicion de los proyectos arquitectonicos

y urbanisticos en sus diversas escalas y grados de
complejidad.

Objetivos en el Ciclo Basico

- - Alcanzar una comprension perceptiva del espacio de
interés para la Arquitectura.

- - Adquirir el lenguaje grafico, técnico y expresivo para
representarlo y comunicarlo.

EVALUACION

Con examen final




OBJETIVOS GENERALES

* Alcanzar una comprension perceptiva del espacio de interés para la
Arquitectura.

* Adquirir el lenguaje gréfico, técnico y expresivo para representarlo y
comunicarlo.

CONTENIDOS MIiNIMOS

+ Sistemas, métodos y procedimientos analdgicos y digitales para la
representacioén y prefiguracién integral del espacio arquitecténico.

« Las transformaciones proyectivas, sustentando tres Sistemas
Metodoldgicos basicos para la expresidn del pensamiento arquitectonico:
Sistema Monge -Proyecciones diédricas Ortogonales-, Perspectivas
Paralelas y Perspectiva Conica.

* Los sistemas metodolégicos, mecanismo de apoyo al razonamiento y la
intuicion: dominio, manejo, uso interrelacionado y complementariedad. El
sustrato geométrico de las formas.

« La luz-sombra enfatizando formas resueltas y presentadas
bidimensionalmente segun las metodologias enunciadas.

 La representacion (grafica y bidimensional) del espacio, como forma
objetivamente real y repetible. Los cddigos de representacibn como
lenguaje. La graficacién como camino de concrecidén y expresion al mismo
tiempo. Distintas escalas. Distintas y crecientes complejidades
metodoldgicas y espaciales.

PROGRAMA ANALITICO

El dominio del lenguaje grafico permitira comprender y comunicar la
problematica espacial, dado que el aprendizaje de los distintos sistemas graficos
abarca los aspectos normativos que permiten operar la codificacion del espacio
requiriendo avanzar en explicitaciones teoricas y verificaciones practicas de las leyes
y principios que dan cuenta de los distintos sistemas en arquitectura, justificaciones
posibles desde la Geometria Descriptiva y el conocimiento de los fundamentos
tedricos de los diferentes caminos graficos analdgicos y digitales.

Se propone articular los contenidos de la asignatura, desde dos Unidades
Tematicas, relacionadas la primera con el espacio de interés para la arquitectura y su
percepcion, y la segunda con el lenguaje necesario para representarlo y comunicarlo.
Ambas unidades se ejecutan de manera integrada en ejercitaciones que presentan
una situacion de generacidon morfolégica, sostenida en su comprension y
comunicacién en un sistema grafico geométrico especifico con una técnica
instrumental inducida.

La gréfica digital se introduce de manera permanente como experimentaciones
y visualizaciones que operan en lo cognitivo de cada Sistema.

El desarrollo del programa plantea una secuencia que recorre las
PROYECCIONES CILINDRICAS OROTGONALES y OBLICUAS vy Ilas
PROYECCIONES CONVERGENTES O CONICAS; contempladas en cuatro etapas:
una etapa de pasaje a la abstraccion, una etapa de interrelacion de sistemas, una
etapa de representacion de objetos simples y complejos, y una etapa arquitecténica
de la abstraccion.



ETAPA DE PASAJE A LA ABSTRACCION

Se plantea como un periodo introductorio, donde se explicitaran los Sistemas de
Representacién, para su comprensién geométrica, aplicandolos a objetos simples
desde experimentaciones practicas, induciendo su comprension y manejo.

UNIDAD TEMATICA: ARQUITECTURA'Y PERCEPCION
Opjetivo: Capacitar en el analisis geométrico de objetos simples, incorporando el
lenguaje grafico como medio y modo del conocimiento del espacio y la forma.

UNIDAD TEMATICA: LENGUAJE GRAFICO

Objetivo: Reconocer y resolver a nivel instrumental y creativo los mecanismos graficos
para la comprension analitica de objetos simples, su representacién y comunicacion.
Grafica Digital: A partir de programas de operatividad simple (tipo JAVA) utilizando
comandos de Vvisualizacién, se estudiara la dinamica de los Sistemas de
Representacion, desde sus componentes y su interaccién.

ETAPA DE INTERRELACION DE SISTEMAS

Se plantea como un periodo de afianzamiento del conocimiento, internalizando la
necesidad de complementariedad de los sistemas de representacidon, accionando
justamente sobre las limitaciones y aportes de cada uno de ellos para la comprension
de un modelo arquitecténico.

UNIDAD TEMATICA: ARQUITECTURA'Y PERCEPCION

Objetivo: Formar capacidades de registro de generacion de la forma Arquitectonica,
considerandolas como ineludibles para la conformacion del proyecto, reflexionando
criticamente frente a la graficacion en los procesos de generacién y prefiguracion de
la forma y el espacio.

UNIDAD TEMATICA: LENGUAJE GRAFICO

Objetivo: Operar con la estructura formal de las figuras geométricas con los sistemas
de representacion y técnicas graficas como instrumentos de prefiguracion, acordes a
la intencionalidad de lo que se propone obtener.

Grafica Digital: A partir de la visualizacibn como técnica digital, operada con
programas simples, se estudiara la interrelaciéon de los Sistemas de Representacion.
Se visualizaran las imagenes posibles al seccionar un objeto con la imagen
tridimensional de las Perspectivas Axonométricas y Convergentes, permitiendo
reconocer en tiempo real el efecto de la operatoria.

ETAPA DE REPRESENTACION

Se considera necesario incorporar previo a los cédigos y nomenclaturas, el concepto
de escala de representacion de objetos simples y complejos, explicitando para cada
Sistema de Representacion, caminos que permitan explorar e incorporar con
valoraciones de trazos, manejo de planos y escalas de grises, la posibilidad expresiva
de los mismos.

UNIDAD TEMATICA: ARQUITECTURA'Y PERCEPCION

Opjetivo: Internalizar las posibilidades expresivas de cada Sistema de
Representacién, reconociendo la utilizacion de los mismos en la expresion de los
maestros de la Arquitectura y en obras recientes.

UNIDAD TEMATICA: LENGUAJE GRAFICO

Objetivo: Reconocer y resolver a nivel instrumental y creativo los mecanismos graficos
para la comprensién, representacion y comunicacion, de obras simples y complejas,
transmitiéndolas conceptualmente desde la grafica.



Grafica Digital: Reconocer y visualizar mecanismos graficos para la comprension,
representaciéon y comunicacion de objetos simples y complejos, operando desde la
grafica digital. Se recurrird a recursos digitales disponibles, tales como videos,
modelizaciones e imagenes, notas biograficas del arquitecto proyectista, entrevistas,
entre otros, de la obra a estudiar para su presentacion, contextualizacién y
explicitacion.

ETAPA ARQUITECTONICA DE LA ABSTRACCION

Se plantea como un periodo de sensibilizacion del dibujo arquitectonico. La utilizacion
de convenciones, técnicas grafico - expresivas, el manejo de la representacién a
diferentes escalas. Se invitara a un Arquitecto a la clase introductoria de la etapa,
para que presente y explique su obra, su proceso proyectual, haciendo hincapié en
los recursos graficos a los que apela en cada etapa del mismo.

UNIDAD TEMATICA: ARQUITECTURA'Y PERCEPCION

Objetivo: Contribuir al conocimiento y comprension de las légicas internas que rigen
los codigos graficos, privilegiando su nivel justificativo. Ampliar el campo instrumental
con el dominio de sus mecanismos internos y operarlos selectivamente en el analisis
y produccion de formas arquitecténicas.

UNIDAD TEMATICA: LENGUAJE GRAFICO

Objetivo: Capacitar en el manejo de herramientas utilizadas en la concrecion de
modelos analdgicos y digitales, en las diferentes etapas de generacion y de
comunicacién de ideas o productos acabados, movilizando la transferencia de
habilidades adquiridas en éste campo a otras materias, canalizandolo en el propio
proceso de diseno.

Grafica Digital: Mostrar y dejar instalada como necesidad a futuro, el uso de la gréfica
digital en el proceso proyectual en la actualidad. Plantear desde la practica
profesional, la utilizacién permanente de los Sistemas de Representacién (con la
practica analégica o digital) en el quehacer cotidiano.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La ensenanza se centra en el Dibujo de Arquitectura, pautando herramientas
para comunicar ideas, proyectos, dado que al momento de iniciar el camino del
aprendizaje, es el dibujo que el estudiante requiere para interactuar con sus pares,
sus docentes y poder comprender desde la “lectura”, el bagaje existente de
informacion en la disciplina.

Conceptualmente se plantea inducir a la comprension de la abstraccién de los
Sistemas de Representacion a ensefar, desde un objeto, un concreto real,
conduciendo al estudiante del objeto a la abstraccion, presentado en directo correlato
entre el dibujo y el objeto real; para continuar luego profundizando los Sistemas, y
transitar desde la abstraccién al objeto, un dibujo de ideacién, o representacion, del
Espacio Arquitectonico.

En el pasaje a la abstraccion, se incorporara la visualizacion digital, con la
interaccion del modelado desde el estudiante, operando sobre los objetos,
visualizando y construyendo la experiencia para la comprension dinamica de los
Sistemas de Representacion estudiados.

Al comprender la importancia del dibujo como objeto de comunicacion, se
orienta al estudiante en la necesidad de tomar la elaboraciéon del mensaje con la
jerarquia que el mismo requiere, dado que la utilizacién de los sistemas de
representacién no es neutra, y deberia volverse una herramienta mas para transmitir
su pensamiento.



El curso se estructura en el dibujo de ideacién, de representacién, dado que la
busqueda es fundamentalmente introducir el manejo del dibujo como herramienta, el
uso de codigos universales, el manejo de los sistemas y las operaciones en el
espacio.

El tipo de dibujo, se caracteriza por un alto grado de precision, en el caso del
dibujo analdégico, con instrumental especifico, iniciando el manejo de escalas; y en el
caso del dibujo digital, introduce el manejo del dibujo sin escalar al momento de ser
planteado, para definirse finalmente en su fase final, de impresion o ploteo.

Se trabaja en la expresién lineal, fundamentalmente se valora la linea pudiendo
generar valores de manchas, introduciendo conceptualmente el efecto de las
sombras.

Desde el taller se propone transmitir los conocimientos necesarios para poder
presentar y representar la arquitectura, desde el manejo de los instrumentos, las
técnicas y la teoria. Los instrumentos, los definimos como elementos fisicos (papeles,
lapices, reglas, tintas) y elementos virtuales (programas de computacion necesarios
para la disciplina); las técnicas, implican su ejercitacién y permiten el uso eficiente de
esas herramientas; y la teoria que desde los fundamentos tedricos consolida el
conocimiento.

Al dibujar, se reflexiona, la dialéctica entre el instrumento y la conceptualizacién
del espacio, requiere que los sistemas de dibujo se enlacen con los conocimientos y
practicas proyectuales en el aprendizaje instrumental, operando conjunta vy
coordinadamente sobre aspectos sensibles y racionales.

El dibujo forma parte de un proceso mental, de elaboracion de estimulos y de
generacion de ideas. Entendido como herramienta de expresion, permite concretar
ideas y transmitirlas, reducir a abstracciones objetos reales u operar sobre espacios,
manifestando sensaciones, estableciendo pensamientos criticos o presentando
conceptos espaciales e ideologias.

Su mayor compromiso, se centra en representar en dos dimensiones un hecho
tridimensional, comunicando las caracteristicas salientes del mismo.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES TEORICAS Y PRACTICAS

TEORICO INTRODUCTORIO

La totalidad de los temas abordados, seran explicitados en clases tedricas, que
los presenten desde su conceptualizacién, con una fuerte apoyatura de imagenes
proyectadas a la totalidad de los estudiantes cursantes. En cada tema, se ha pautado
el apoyo de la grafica digital como camino para la comprension dinamica de los
Sistemas de Representacion, situacion que sera oportunamente encuadrada desde
éstas clases teoricas.

La propuesta desde la Catedra sera la articulacion permanente entre la teoria y
la practica, y a su vez la comprension tedrica apoyada en la técnica de visualizacion
digital, que se plantean como articuladoras entre la tridimensién y su abstraccion en
bidimension. Se plantea remitir de forma constante, para su correlato con el campo de
la arquitectura, a ejemplos acordes al desarrollo del tema a mostrar y su aplicacion en
intervenciones del arquitecto con un sentido formativo.

MODALIDAD PRACTICA

Se trabajaran las cuatro horas asignadas a la Asignatura desde el Plan de
Estudios, bajo la modalidad de Taller, caracteristica de la ensefianza en la Facultad,
considerando que constituye una experiencia que retroalimenta la ensefianza -
aprendizaje por su desarrollo grupal, con acompafamiento del cuerpo docente, en un
ambito que involucra la interaccion permanente.




Un alto porcentaje de las clases, los estudiantes concurrirdn en grupos, por

comisiones, al gabinete de informatica para llevar adelante el aprendizaje desde las
visualizaciones e interacciones planteadas.

EVALUACION

Sistema de aprobacion con examen final individual.

Las catedras deberan tomar como maximo dos pruebas o trabajos equivalentes
referidos a los trabajos practicos realizados.

Seran requisitos indispensable para la aprobacion final de la cursada:

1) Haberse inscripto en la asignatura correspondiente en las fechas dispuestas
por la Facultad de Arquitectura.

2) Haber aprobado la cursada de la correlativa anterior.

3) Cumplir de acuerdo a sus reglamentaciones con todos los Trabajos
Practicos programados por las catedras.

4) Contar con una asistencia minima de 80% a las clases obligatorias.

5) Aprobar todos los examenes parciales, pruebas, trabajos equivalentes o
recuperatorios establecidos. El alumno que haya aprobado la mitad de las
pruebas y/o sus recuperatorios podra rendir en caracter de ultima oportunidad,
un recuperatorio en la época de noviembre que versara sobre el total de los
trabajos practicos dictados en el afio.

6) Asistir en las fechas establecidas al levantamiento de actas y aprobar un
interrogatorio en los casos en que las catedras lo consideren necesario.
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