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Quizás como prologo....

Frankenstein deambula,
cual fantasma del incierto.

Entre luces y sombras,
máquinas y voces robóticas,
busca un lugar donde encaje
su naturaleza simbiótica.

El constante traqueteo
de pasos apresurados,
se mezcla con el rugido

de motores desesperados.

Frankenstein sigue su camino,
como una marioneta sin hilo,
en este no-lugar impersonal,

donde la identidad se diluye en el vil metal.

Busca en vano una respuesta,
en este mundo artificial,

donde la emoción es un estorbo,
y la razón, su ley principal.

Las maquinaciones performáticas
se fusionan con la realidad,
en este tiempo sin alma,
donde todo es virtualidad.

Frankenstein deambula,
en busca de una salida,
en un aeropuerto sin fin,

donde la esperanza se desvanece en un rincón sin fin.

Sumérgete en este proyecto,
que busca encontrar un sentido,

en este mundo acelerado,
donde la identidad se ha perdido.

Acompaña a Frankenstein,
en su búsqueda de humanidad,
y quizas descubramos con él,

un nuevo camino hacia la libertad.
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Tema-Problema: Sintaxis Construida

Maquinaciiones Performatica:

Breve introducción 

«La atracción del archivo pasa por ese gesto artesano, lento 
y poco rentable, durante el cual se copian los textos, trozo 
tras trozo, sin transformar su forma, ni su ortografía, ni 

siquiera la puntuación. Sin siquiera pensar demasiado en ello. 
Pensando en ello continuamente. Como si la mano, al actuar 
así, permitiese que el espíritu permanezca simultáneamente 

cómplice y extraño al tiempo y... Como si la mano, al reproducir 
a su modo el contorno de las sílabas y de las palabras 
de antaño, al conservar la sintaxis del siglo pasado, se 

introdujese en el tiempo con más audacia que a través de 
notas pensadas, en las que la inteligencia hubiese escogido de 

antemano lo que considera indisdispensable...»

¿Cómo adquirir nuevas libertades? ¿Cómo librarse de la 
recursividad que acaece con la comodidad en las herramientas 
ya conocidas? ¿Porque en nuestra facultad la arquitectura 
pareciera ser amnesica de 50 años hacia atrás? La arquitectura 
es proyecto, entonces, ¿porque el síndrome del fin del mundo 
posa sobre ella o sobre sus futuros proyectistas? Este trabajo 
se comenzó a movilizar en este contexto de preguntas y 
definitivamente no busca resolverlas, solo plantearlas, pero de 
todos modos estas actuaron como fugas o puntos de inicio, a lo 
largo del proceso.

El trabajo inicia con una genealogía, con el estudio de los 
proyectos buscando percibir las singularidades de los sucesos, 

donde han pasado desapercibidos o donde se definen puntos de 
ausencia. Se inició la construcción de una caja de herramientas, 
un set de temas recurrentes, de manías, de maquinaciones, 
estrategias y tácticas. La genealogía permite construir algo 
semejante a una cartografía y lo que conlleva a problematizar 
nuevos movimientos sobre proposiciones que comenzaban a 
cristalizarse. De este proceso inicial, se despliega el tema-
problema de este proyecto, Maquinaciones performáticas. 

El tema inicia como Maquinas Performaticas, donde partiendo 
de dos sustancias iniciales: San Lorenzo de Turín de Guarino 
Guarini y una matriz geométrica construida por curvas de alta 
definición (grado 7),  que es soporte para moldear el espacio a 
partir de los flujos y permitiendo la continuidad y fluidez del 
espacio, condición importante en un aeropuerto para ayudar a 
la orientación.

Posteriormente el tema se reconfigura como Maquinaciones 
Performaticas, en tanto que se despliega una trama de artilugios 
y de planificaciones hacia el vil objetivo de corromper la 
iglesia de Guarini. Claramente las maquinaciones se manifiestan 
principalmente a través del acto del dibujo analógico, del 
desarrollo de una vil bitácora que tiene por objetivo derivar 
el proyecto hacia lugares alejados de la comodidad (enemiga 
principal de los proyectistas del ultimo siglo). 

Quizás un tema divertido que emerge entre estas maquinaciones, 
es pensar en los Aeropuertos como un nuevo modo de iglesias, 
espacios sacros que escapan de la escala del ser humano, que 
imponen sobre él todo el peso del mundo globalizado, borrando 
la identidad de aquel que entre. Es entonces que este proyecto 

satiriza esa condición, ¿Y si proyectamos una iglesia aeropuerto 
sobre flujos de movimiento? ¿ Y si a su vez es algo funcionalista, 
que sus diferentes partes cuenten sobre que ocurre adentro?. 
Las maquinaciones performaticas rondan y entran a poner de 
forma divertida todo en duda, una que lleve hacia el devenir en 
algo.

Es entonces que emprendiendo el acto proyectual, esta 
investigación hace mucho hincapié en el estudio del pasado, en la 
producción de diagramas de anterioridad que lo vuelvan operativo 
y que entren de lleno en los procesos digitales a derivar 
sus cursos. Si actualmente ya lo digital de por si no produce 
materiales exquisitamente singulares como antes, es necesario 
ahora entonces volver al pasado y producir objetos que desde 
la regularidad de los enunciados, introduzca emergencias que 
den origen a proyectos cargados de memoria y con su justa 
porción de olvido en las herramientas digitales.
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Estudio Genealógico

Acumulación Permeable de 

elementos

Atmosfera con graduaciones de 

luces tenues y materiales densos

Atmosfera con graduaciones de 

sombras por deformación curva de 

elementos.

Bifucarsión y reproducción de 

elementos verticales

Dato Contextual de lenguaje 

interiorizado y dispuestos 

caoticamente

Derivadas: Limites de rapidez de 

cambio

Dilataciones espaciales

Disgregación Progresiva los limites

Disponer el vacio

El Limite producto de Trayectorias 

Multidireccionales

El Proyecto como Malla Wireframe

Elemento Lineal soporte -

Organización expansiva

Envolvente superior, Tensiona 

verticalmente y produce un sistema 

de iluminacion

Escenario para la performance 

geometrica

Espacio Envolvente Continuo

Espacio Liquido

Espacio Vacio Monumental Y Etereo

Extensión de elementos hacia el 

exterior

Hibridación de formas diversas

Intercomplementariedad de piezas

Interiorización de fuerzas externas

Operaciones de De

Organización Material de 

Proporción humana para ingresar

Paisaje Artificial

Pauta a partir de un nodo 

estructurante

Recinto y Centralidad

Respaldo envolvente y Dispersión

Saturación de fuerzas original la 

forma - Encuentro de tensores 

invisibles

Secuencias de transformaciones 

simples

Sistema de soporte y continuidad 

Exterior - Interior

Sistemas de Fuerzas

Suelo: Direcciona el movimiento de 

los limites y las personas

Superposición - Encaje

Tensión e Inestabilidad: Sistema de 

elementos que discuten entre si

Tipos de organización

Trazados reguladores oblicuos

Visión Filtrada: Densificación de 

tramas

Visión filtrada: Densificación 

material del color

Voluntad de Fraccionar y desplazar 

Elementos

Dato Contexual como Generador de 

la forma

Derrame de la forma

Diagrama

Estructura Monolitica

Operaciones de Fusión:

Materia liquida

Intensidades de estudio

Sobre el método y una síntesis

La metodología empleada fue la de estudiar la mayor cantidad 
de proyectos realizados a lo largo de la carrera a partir de los 
siguientes temas/intensidades: Operatividad, Geometría, Tipología, 
Evento, Materia y Procesos Contextuales.

A modo de síntesis de aquel trabajo, se relevó que:

- Desde la operatividad predomina el trabajo sobre diagramas 
de vectores, puntos de control y trayectorias con grados de 
movimientos determinados. Mientras que otro grupo de proyectos 
construían sistemas reglados para la repetición y/o proliferación 
de elementos y sus variaciones. Involucrando la posibilidad de 
definir parámetros para su control.

- Por su parte la geometría adquiere un alto grado de intensidad, 
sometiendo en la mayoría de los casos a la materia, adhiriéndose 
esta ultima al esqueleto geométrico. Se exploran matrices 
vectoriales de ángulos agudos mayoritariamente, las matrices de 
lineas perpendiculares son una excepción apareciendo en algún 
punto siempre un quiebre agudo. Por otro lado, el otro desarrollo 
se enfoca a la construcción de geometrías de doble curvatura a 
través de secuencias de curvas splines. 

- Respecto del tipo, ingresa en fases avanzadas de proyecto, 
emergiendo envuelto en series de capaz que permiten su negociación 
con las demás lógicas presentes en el proyecto; o como un elemento 
que se independiza como un segundo sistema yuxtapuesto al que 
se desarrolla mas intensamente en sus cualidades espaciales.

- En tanto el evento ocurre como un gran vaciamiento en el espacio, 
constituyendo centralidades desplazadas únicas o múltiples.

- La materia es liquida, maleable, sea esquelética o de masa, se 
encuentra siempre sometida a operaciones elásticas de retroceso 
y avance. Se parecía una tendencia a densificarse interiormente 
el espacio, mientras que hacia el exterior tender a reducir la 
cantidad de materia pero organizada en ángulos agudos, derivando 
en efectos de percepción de inestabilidad exterior y saturación 
hacia el interior. 

- Finalmente, respecto del contexto, este ingresa al proyecto como 
re-información, donde detectadas fuerzas externas, se procede a 
disponer elementos en tensión con estas, expulsando a su vez su 
propia fuerza interna hacia el espacio publico. Ocurre una puja que 
comienza a difuminar los limites entre el contexto y el proyecto, 
tratándose de inducir un efecto de contaminación y extensión de 
cualidades hacia el entorno.
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Estudio Genealógico

Caja de herramientas

Mientras se avanza en la genealogía ya se hace 
proyecto

Tras la genealogía, los propios proyectos reingresan al archivo 
como una memoria propia de mi pasado como proyectista. Para este 
proyecto final de carrera, como punto de critica respecto de lo 
hecho a lo largo de los distintos niveles, se busca introducir una 
mayor intensidad del dibujo a mano en fases iniciales del proceso, 
ya que lo regular es que aparezcan en fases avanzadas para 
procesar datos digitales para su traducción a arquitectura. 

Por otro lado, como recurrencia en fases iniciales en los procesos, 
aparecían como intensiones transformar obras del barroco 
para utilizarlas como referentes, con un principal interés en la 
descentralización y expansión de geometrías complejas a base de 
circunferencias y la organización material de contornos variables.

Es así que a modo primeras hipótesis para el despliegue pre-
eliminares para PFC,  por un lado es posible pensar un sistema 
de elementos en capas que permita la inserción de otro sistema 
de lógicas diferentes (Img 1), Ya intuyendo la búsqueda de formas 
fluidas, es posible entonces construir un campo a partir de splines 
del que la forma y el paisaje comiencen a emerger (Img2). 

Por un lado y en retrospectiva de lo realizado en el pasado, 
es posible cerrar el sistema de splines y combinarlas entre si 
para construir sólidos de contornos variables (Img 5) donde el 
suelo sobre el que se posa estalla en diferentes direcciones 
extendiéndose. La Img.4 es un estadío intermedio en el que se 
observa como a parte de abordar la construcción de un geometría 
de contornos variables entre exterior e interior, se piensa en 
“descamar” el objeto, de producir ingresos de luz que traten de 
negar un lenguaje de organización de elementos ventanas. Existe 
una voluntad de que el proyecto se lea como una única pieza 
variable.

Finalmente los contornos variables que pueden dar origen a un 
proyecto, son factibles de desplegarse de forma múltiple en capas 
que se junten y separen en diferentes momentos, tema que permite 
la producción de espacios fluidos pero compartimentados (Img. 3) 

O
bras C

om
pletas 2016-2020 - Vilte J. S

im
ón

1 - “Contexto Novel” Proyecto 4to año.

2 - “Contextos Activos” Proyecto 4to año.

3 - “Concepto Cinefilo” Proyecto 4to año.

4 - “Mulltiplicidades Funcionales” 2do año, inmedia-proceso
5 - “Mulltiplicidades Funcionales” Proyecto 2do año.
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Maquinaciones Performaticas

Sobre el tiempo y el devenir, produciendo maquinas y 
maquinando ardidez

Maquina Etimologia:
_Estructura de cualquier tipo 

_Dispositivo; Artilugio
 _Motor;máquina de táctica; dispositivo; truco; instrumento _

(mēkhanē) artilugio; astucia 
_(magh-ana-) eso que habilita

 _ (magh- ) ser capaz; tener poder 
_Dispositivo de piezas móviles para la aplicación de energía 

mecánica.

Maquinar
 _aplicar maquinaria, hacer o formar en o con la ayuda de una 

máquina

Machinator:
_conspirador; intrigante; lo que trama con designios malignos

Performance 
_Qué tan bien una persona, máquina, etc. hace un trabajo o una 

actividad 
_ Etimologia:

_(Performen) Llevar a cabo, cumplir, realizar, llevar a cabo lo 
que se exige o requiere  

_ (par-) completamente; (-fornir) proveer 
_(performo) formar completamente, a formar 

_Actuar o representar en o como en un escenario
 _hacer, construir; producir, realizar; hacer-realidad (los-sueños) 

_ (Performen) de tiempos largos

Toda maquina necesita de sustancias o materiales para iniciar sus 
procedimientos como se dijo anteriormente. Es asi que tras este 
recorrer etimologico de lo que implica una maquina posteriormente 
derivada a maquinación, el problema a disciplinar a desarrollar 
radica en explorar ¿Que temas y estrategias es posible sacar 
de Guarini tanto en San Lorenzo de Turin como en sus demás 
obras?. Y como estos temas pueden entrar en colisión con temas 
relacionados a los procedimientos digitales. 

A lo largo del desarrollo de este problema, un reto lograr alguna 
forma de interoperatividad analógico-digital, en momentos ganaba 
uno u el otro olvidándose de los temas que venían trabajando. A 
cada nuevo tema que emergía, por ejemplo como transformar una 
pieza estructural espacial como una de las ventanas superiores de 

San lorenzo de turin (compuesta por una doble capa de elementos), 
en alguna nueva pieza dentro de este proyecto. Superar la 
figuración y poder ver mas hacia lo que son las cosas en si y 
no su representación (como dice Nietzche en Opiniones Mixtas y 
Maximas de 1879) .

Es así que para lograr superar esa dicotomia entre dos tipos de 
medios de trabajo y una tendencia hacia la figuración respecto del 
referente, en la idea de Maquinaciones surge una noción de ardid, 
o de truco, si bien hay un documento que inicia el procedimiento 
y las inquietudes en tanto elementos / materia y geometria como 
la obra de Guarini, las maquinaciones analogicas van a ir en su 
contra, llendo a su favor, tratando de ver de cerca a Guarini en 
otros lugares, estudiando las procedencias y las emergencias claro 
esta entonces sobre temas que son hallados en Guarini. Alejarse 
del elemento en cuestión a operar, para ver sus cualidades 
confrontadas con otros, para entonces retomar y transformarlo 
despreocupadamente (no porque sea sin pulcritud, sino porque 
las fuerzas de las maquinaciones no perdonan y transforman, la 
fuerza de la mano que guía el pensamiento).

Por su parte, la condición Performatica, es esa de expresión y de 
exposición de sus cualidades geométricas. Guarini no fue una elección 
al azar o por gusto al barroco simplemente. En su obra es posible 
ver como hay una búsqueda constante por diferenciar materialmente 
en el espacio las diferentes construcciones geométricas de sus 
proyectos. En los encuentros entre las geometrías diferentes, 
comienzan a darse aproximaciones, incrustaciones, alteraciones de 
color. Al igual que en mi genealogía, hay una búsqueda (de otro 
orden) por explorar la complejidad geométrica y exponerla, que sea 

Planteo del Problema
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el espacio performance de esa geometrica, escenario para el 
despliegue. Por otro lado, A su vez, en la etimologia de performance 
se comparte raiz con perpetración, con la idea de llevar a cabo un 
acto delitivo. ¿Hay cierto delito en esta oda a la complejidad que 
comienza a explorarse?.

El planteo del problema de las maquinaciones en relación a la 
genealogía a modo de conclusión, viene a traer a cuenta una 
ausencia, que es la interoperabilidad analogico-digital. Siempre hay 
una predominancia del segundo por el primero. Es así que a lo largo 
de este trabajo es posible ver como ambos medios comienzan a 
entrecruzarse constantemente, explorando en cada uno aquello en 
lo que tiene mayor potencia. Desde la mano permitir el despliegue 
de la memoria consciente e inconsciente y aun sin grados de 
precisión pero si de intuición. Mientras los software (Rhinoceros, 
Blender y Maya, para que tampoco haya un estancamiento en una 
única herramienta) ofrecían cada uno una estrategia en particular 
a explotar. Las maquinaciones se dieron en el medio analógico, 
mientras que la correcta performación necesitaba de las herramientas 
digitales, en particular Maya donde se pudo llevar a Guarini de 
estructuras geométricas complejas de revolución, a geometrías de 
encuentros entre secciones de elipsoides y esferas complejas, en 
compás con parámetros asociados a frecuencias, Así como Guarini 
perpetraba en el contexto con naves espaciales posadas sobre 
sistemas de negociación con el contexto, este proyecto en sus 
maquinaciones performaticas lleva estas geometrías de ecuaciones 
complejas a su manipulación y pensamiento constructivo. 

En tanto Rhinoceros ofreció herramientas de alta precisión para la 
definición técnica de los elementos del espacio, y blender al ser un 

medio que acepta la impresición a traves del moldeado, permitia la 
exploración del espacio al que se arribaba.

Desde el medio analogico, las herramientas como el oleo-pastel 
o los lapices acuarelables, fueron elementos fundamentales para 
el desarrollo del proyecto. Ambos son materiales que aceptan 
transformaciones, pueden derretirse, o mantener textura. El 
oleopastel en su espesor, acepta la indefinición pero sugiere 
condiciones de masa y de cualidades de color. Es de ahí que a su 
vez las maquinaciones performaticas toman rumbos hacia obras 
como las Finsterlin Hermann, quien ya sin Maya 3d, estudiaba la 
construcción de espacios de geometrias altamente complejas.
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Ledoux, Theatre of Besançon

A Sacred Space in the Parthenon, Athens    Proyecto, Diploma 14

James Gowan

James Stirling

Rodrigo Pérez de Arce

Rodrigo Pérez de Arce

Rodrigo Pérez de Arce 

Reiser Umemoto, Hypnerotomachia

Louis I. Kahn

James Gowan

James Gowan

James Stirling

OMA 

OMA 

Reiser Umemoto, Hypnerotomachia

Reiser Umemoto, Hypnerotomachia

Leon Krier - James Stirling 

OMA 

OMA 

Herbert Bayer, dentro del estudio Gropius

Pequeña mezquita en las ruinas del Partenón

Destrucción del Partenón

A Sacred Space in the Parthenon, Athens    Proyecto,  Diploma 14

David C. Evans Exploded 3D Rendered Soma Cube 1968

Edwin Catmull, “A Computer Animated Hand” 1972

Suzanne 2002,  Willem-Paul van Overbruggen, Blender 

The PC port of Elite 1987 (Solid meshes)

I, of the Mask 1985

Star Trek II: The Wrath of Khan (1982)

Reflexiones 1982

Frank O. Gehry & Associates, Lewis Residence, CATIA 3D 1989-1995

Ally McBeal, Baby cha-cha 1996

The Peak, Zaha Hadid, primera visualizacion CGI en arquitectura 1983 

Reiser Umemoto, Water Garden

Reiser Umemoto, Water Garden

Reiser Umemoto, Water Garden

Reiser Umemoto, Kansai Library

Morphtopia 

Morphtopia, EMBODIMENTS OF NOISE Conversión de Datos Analógico-Digitales

Ivan Sutherland invented Sketchpad, “the father of Computer Graphics” 1962

Tumblr, Alf 80s

David C. Evans 60's

DNA 60's

Archimedes 1987

Knight Lore 1984

80's

Avengers: Infinity War 2018

Frank O. Gehry & Associates, Lewis Residence, CATIA 3D 1989-1995

Variedad de Técnicas de renderizado sobre una misma escena

Greg Lynn, BMW CENTRAL BUILDING FACTORY COMPETITION 2002

Greg Lynn, Abu Dhabi, 2008

Reiser Umemoto, Kaohsiung Port Terminal

Dire Straits’ Money for Nothing 1985.

Jim Blinn, Texture Mapping 1975

Utah Teapots, Martin Newell 1975

"COSMOS" PBS Series 1980

Toy Story 1995, 1er pelicula Full 3D

POV-Ray Constructive solid geometry , operaciones Booleanas 2000's

Jurassic Park 1993

Hudson and Dan Silva, Primer Autodesk 3D Studio 1990

Greg Lynn, embryological House 

Greg Lynn, port-authority-triple-bridge-gateway, 1994

Greg Lynn, Metix Headquarters 2019

Coop Himmelblau Place des Nations » for the United Nations in Geneva 1995

Coop Himmelblau

 Unstudio Living Tomorrow 2003

Morphtopia 

Morphtopia, The Unknow Know  

Dire Straits’ Money for Nothing. 1985

Utah Teapots, Martin Newell 1975 (curves and contours )

Westworld, Gunsliger vision (como podria lucir un root) 1973

3D Model 80's Autocad V9

80's

Robert W. McGregor Spiral Sphere and Julia 2003

Greg Lynn,  clothing store on Sunset Boulevard 2001

Greg Lynn,  clothing store on Sunset Boulevard 2001

Greg Lynn, St-gallen-kunstmuseum 2001

Unstudio, IFCCA 1999

Unstudio, Sea Pearl Eco-Island 2016

Morphtopia, The Unknow Know  

Morphtopia, The Unknow Know  

Morphtopia, Re Disruption 23 

Karisman, Rejuvenation 2021

Beeple (Mike Winkelmann), A very zoomed-in detail of “Everydays: The First 5000 Days.”

Morphtopia, EMBODIMENTS OF NOISE Conversión de Datos Analógico-Digitales

Morphtopia, EMBODIMENTS OF NOISE Conversión de Datos Analógico-Digitales

Decentraland

Jenisu, City Scape, 2021

Reiser Umemoto, Kaohsiung Port Terminal

Coop Himmelblau, SCA Arena Sports and Concert Complex  2023

Coop Himmelblau, Martin Luther Church Play with Light and Transparency 2008

Morphtopia 

Morphtopia 

Morphtopia, EMBODIMENTS OF NOISE Conversión de Datos Analógico-Digitales

Andrés Reisinger

Z.H Studio, Metaverse Art Gallerie 

Morphtopia, The Unknow Know  

Morphtopia, The Unknow Know  

Krista Kim, Mars House 2021

untitled, xyz

Refik Anadol, Casa Batlé Gaudí

Beeple (Mike Winkelmann), A very zoomed-in detai

Breve inventario de materiales de representación Analógico 

Elaboración propia en modo web, basado en materiales de una serie de charlas sobre representacion en el TVA 7.
https://sites.google.com/view/cartografarepresentacion/anal%C3%B3gico

Elaboración propia en modo web, investigación sobre el pasado de la representacion digital
https://sites.google.com/view/cartografarepresentacion/render

Breve inventario de materiales de representación Digital 

Materiales de estudio 
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MAQUINACIONES 

FORMALES

MAQUINACIONES

ELEMENTOS

MAQUINACIONES

PLAN

MATERIAL

MAQUINACIONES DE 

PIEL EXTERNA

MAQUINACIONES 

GEOMETRICAS

Pabellon Ruso, Expo Dubai 2020 

Centro King Abdulaziz, Snohetta

Central Signal Box, 
Herzog & de Meuron

Iglesia Vuoksennisk, Alvar Aalto

Intervención en el Campus Universitario 'Lagoas-Marcosende', Vigo, Miralles

Basilica di Sant'Andrea delle Fratte, 
Francesco Borromini

nº70 dibujo sin titulo,
Hermann Finsterlin

Izq: Teatro Lirico de Parma
Der: Casa Bevilacqua en Gaeta, 
Paolo Portoghesi

Uffici per la Camera dei Deputati 
Roma, Paolo Portoghesi

San Lorenzo de Turin, Guarino Guarini.

Montaje museístico dentro del Complesso del 
Vittoriano en la ciudad de Roma, Estudio 
Tagliabue-EMBT 

Chiesa Madre Gibellina Nuova, 
Ludovico Quaroni

Changsha Meixihu International Culture & Arts 
Centre, Estudio Zaha Hadid

Berkeley Castle, Gloucestershire

Coal Drops Yard, 
Heatherwick Studio 

Elemento dentro del PFC

Filarmónica de Berlín, H. Scharoun

Santa Maria en Araceli, 
Guarino Guarini.

De Bark, een van de door Frits Staal ontworpen 
villa´s in Park Meerwijk, Jan Frederik Staal 1917

Mercado Santa Caterina, Miralles 
y Tagliabue

Mercado Santa Caterina, Miralles 
y Tagliabue

Cripta de la Colonia 
Güell, Antoni Gaudí

Lisbona, S. Maria della Divina Provvidenza, Guarino Guarini

Proyecto en Archittectura Civile Anexo de obras Img. 23, Guarino Guarini

Proyecto en Archittectura Civile 
Anexo de obras Img. 19, Guarino 
Guarini

S Gaietan Nicee, 
Guarino Guarini

Proyecto en Archittectura Civile 
Anexo de obras Img. 34, Guarino 
Guarini

Referentes
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Propuesta urbana: Implamtación 1:20.000

El territorio aledaño al aeropuerto se trata de una superposición de cualidades de diferentes dimensiones. Por un lado el tejido avanza dejando grandes 
vacíos intermedios, por otro ante la matriz ortogonal esperable de amanzanamientos se yuxtapone una gran estructura geometría de curvas de diferen-
tes grados de curvatura que se materializan concretamente como cavas en el suelo con cuerpos de agua, Es importante también resaltar esa observa-

ción, ya que el sitio en cuestión presenta cursos de aguas temporales que pueden derivar en porciones inundables.
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Proyecto Urbano

Hipotesis de conectividad

- Refuncionalización del ferrocarril provincial: Reactivación de la 
vía ya existente con la suma de una conexión dentro del predio 
con APM, para transporte interno.

- Extensión autopista hasta empalme con ruta 11, lo que permitiría 
una conexión el Astillero Rio Santiago y a su vez con CABA

- Prolongación de Ruta 6 por Calle 630: Esto permite dar 
accesibilidad al predio a toda la zona suroeste de la región y a 
las ciudades del interior de la provincia.

- Siendo Av 7 una vialidad de gran movimiento, el proyecto 
requeriria de una adecuación de dicha avenida para adaptarse al 
flujo de movimientos que implicaria un aeropuerto.

Argumentos

La matriz geometrica se conforma a partir de un grillado al cual 
se lo somete a operaciones de curvado y compresión de puntos 
de control. Esta matriz resultante, que busca establecer una 
continuidad con las geometrias que subyacen en el territorio a 
trabajar, comienza a hacer uso de esta condición fluida de la 
materia (presente tambien en el aeropuerto) para contener en 
sus contornos variables diferentes funciones a escala urbana y a 
su vez servir de sistema de soporte para unificar los diferentes 
programas a desarrollar en el predio y las pre-existencias.

Por un lado se preveen superficies inundables, dado que hay 
presencia de cursos temporales de agua en el predio. Por otro 
lado, se construye en proximidad al aeropuerto, una pequeña plaza 
donde se planea la parada del APM, y siendo un punto nodal que

permitiria al usuario continuar hacia el Aeropuerto o ir hacia el 
sector de hoteles en forma de “cava”  o hacia un anfiteatro. 

Por otro lado en la parte superior de predio. Se plantea un 
proyecto de mejora del club aeromodelista actualmente en un 
terreno cedido precariamente. A este programa se le sumaria 
un complejo de centro cultural - escuela de aeronatica y una 
biblioteca barrial ya existente entre calle 609 y Av 7, relocalizada 
dentro del predio para potenciarla en el marco del desarrollo de 
una nueva centralidad como lo sería todo este proyecto urbano 
asociado al programa de un aeropuerto.

Esquema de planteamiento de proyecto urbano

Club Aeromodelista La Plata

Centro de entrenamiento policial

Conexión con APM

Parada APM

Anfiteatro

Hotel

Pre-existencias

Re
fu

nc
io
na

liz
ac

io
n 

Fe
rr
oc

ar
ri
l 
Pr

ov
in
ci
al

Centro Cultural 
Escuela de Aeronautica - 
Biblioteca barrial

Superficies 
inundables

Superficies 
inundables

Cur
so 

de 
agu

a

Tem
por

al

Superficies 
inundables

Calle 630

Calle 610

A
v7

A
v 

13

Propuesta urbana: sector de intervención
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Propuesta urbana: Volumetria urbana 1:5000

Se plantea una vialidad para acceso de servicios y a las pre-existencias en alineación con calle 11 Bis, pensado para el acceso desde Av.7. Mientras que 
por Av.13 se proyecta un sistema vial destinado al uso publico.

A
v 

13

Ca
lle

 1
1 
Bi
s
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Propuesta urbana: Esquema de perspectiva aérea 

La materia liquida, de negociaci{on informe con el territorio, esta en constante tensión entre aquellos elementos que ingresan y se estiran dentro del 
predio.
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Propuesta urbana: Impltanción



PROYECTO ARQUITECTONICO
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Sintesis grafica de proceso proyectual

FLUJOS 

PARTIDAS Y 

ARRIBOS

DISEÑO DE PARTES

FLUIDOS EXCAVADOS

DISEÑO FLUJOS

VEHICULARES

MAQUINACIONES FORMALES

PER-FORMACION FINSTERLIN
DEFINICION DE LOS 

PARAMETROS DE LAS FORMAS

SAN LORENZO DE TURIN:

DENSIFIFICACION DE LEMENTOS 

PUNTUALES ADHERIDOS O 

PROXIMOS A LOS PLANOS 

VERTICALES CURVOS

¿COMO TRANSFORMAR LOS 

ELEMENTOS PUNTUALES PARTIR 

DE OTRAS OBRAS?

MAQUINACIONES GEOMETRICAS:

MODULACIONES DE FRECUENCIA 

SOBRE ESFERAS Y  SECCIONES 

DE SUPERELIPSOIDE Y ESFERA 

NORMALES NORMALES ENTRE SI.

DISEÑO DE PARTES

FLUIDOS Y 

COMPARTIMENTADOS

ESQUEMA DE HIPER- 

CONTINUIDAD DE FLUJOS

DES-TEJIDO DE LA MATRIZ ORTOGONAL

SUPERPOSICIÓN DE CIRCUNFERENCIAS

Y PROLIFERACION MATERIAL

ENCUENTRO DE SISTEMAS DIFERENCIADOS

MATERIA ESQUELETICA  CON MATERIA ORGANICA

PERFORMACIÓN GEOMETRICA EXTERNA

CONDICION FLUIDA-COMPARTIMENTADA Y DE TRAYECTORIAS 

DE MATERIA ESQUELETICA EN TENSION

SUPERFICIE COMO SECUENCIA 

DE SPLINES

SUPERFICIE COMO SECUENCIA 

DE SPLINES PROLIFERADO

MAQUINACIÓN FORMAL EN PARALELO: 

DE LA GEOMETRIA NURBS A LA MALLA

GEOMETRIA 

NO-ORTOGONAL 

EN EL LUGAR

AEROPUERTO COMO 

IGLESIA DEL 

SXXI

SUPERPOSICION 

DE PROCEDENCIAS

GEOMETRIA Y PLAN MATERIAL

MAQUINACIONES 

FORMALES

MAQUINACIONES 

ESPACIALES: SAN LORENZO 

DE TURIN SATURADO

MAQUINACIONES 

PLAN MATERIAL

CONTORNO ORGANICO: VARIABILIDAD 

ENTRE LIMITES INTERNOS Y EXTERNOS
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Axonometrica
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Planta Arribos
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Planta Partidas
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Planta Oficinas
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Planta Subsuelo
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Planta de techos
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Cortes

Sección A-A

Sección C-C

Sección B-B
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Vistas

Vista desde lado aire

Vista desde lado tierra

Vista lateral desde torre de control Contravista lateral 
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Zona de espera de Embarque
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Hall de partidas
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“Gran espacio donde pasas cosas”. Hall Cine
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Retiro de Equipajes internacional
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Expansion de cafeteria de hall de partidas
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Perspectiva exterior desde planta baja
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Perspectiva exterior Aproximacion al proyecto
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Perspectiva corte pastiche
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Check-in

Cafeteria

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Nucleo 
cine

Nucleo 
cine

Carga y 
descarga

Carga y 
descarga

Nucleo de
mantenimiento de 
cintas

Calle de servicio

Transporte de equipaje

Nucleo 
cine

Nucleo 
cine

Nucleo de
mantenimiento de 
cintas

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Aprovisionamiento de 
equipos tecnicos

Aprovisionamiento de 
cine

Aprovisionamiento de 
free-shop y locales

Sa
las

 Te
cni

cas
 y 

ma
nte

nim
ien

to 
de 

ins
tal

aci
one

s

Nucleo 
Oficinas
Servicios

Hacia 
Cine

Con
tro

l 

Con
tro

l 

Control 

Control 
de 
seguridad

Mig
rac

ion
es

Mig
rac

ion
es

Embarques internacionalesEmbarques nacionales

Arribos Nacionales

Pasarelas con esclusas de cierre Pasarelas con esclusas de cierre
Pasarelas con esclusas de cierre

Arribos Internacionales

Retiro de equipaje
Nacionales

Retiro de equipaje
Internacionales

Salida

Salida

Diagramas explicativos: Flujos de Actores
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Diagramas explicativos: Areas de  uso

Migraciones

Soporte Técnico

Retiro Equipaje
Nacional

Retiro Equipaje
Iacional
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Diagramas explicativos: Concepto Estructural

Estructura

Se define una armazón independiente para la piel, elaborada de 
tubos estructurales.  A estos se les adhiere una subestructura 
de tubos curvada que permite desarrollar las curvaturas de la 
forma de una manera mas eficiente que doblando perfiles doble T. 

En experiencias realizadas por Zaha Hadid Studio, lo que se ha 
verificado fue una reducción en los costos y aceleración del proceso 
de construcción. Por otro lado ademas, los tubos presentan una 
mejor resistencia a la torsión, lo que en formas de doble curvatura 
se presenta como una potencia.

Esta estructura de elementos cilíndricos ingresa hacia el interior, 
convirtiéndose a su vez en estructura del espacio y no solo 
de la envolvente. Esta estrategia permitió tener una lógica que 
permitiera no solo definir una estructura con implicancia espacial, 
sino una que también opera en los intersticios de la envolvente y 
de la envolvente con las lamas. 

Por otro lado, hay estructuras de mayor tamaño, construidas del 
estudio y transformación de un elemento que actuaba como modulo 
espacial en San Lorenzo de Turín. Esta estructura deformada se 
replico no solo para ser el soporte de las vialidades, sino para 
serlo del espacio de Halles y a su vez en embarcaciones.

Por su parte, los planos horizontales se desarrollaran con 
losas de encofrado perdido steel deck, con vigas metálicas. Las 
disposiciones de las columnas se mantiene en un radio de 14m 
entre si como grado máximo, que las vigas IPE de 50 sean de 
longitudes comerciales aceptables. 

Estructura de tubos principales y 
secundarios

Camino de cargas Disposicion en el espacioEstructura espacial.

Conjunto malla - Elemenetos estructurales



Vilte, J. Simón

Detalle 1:25
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Conclusión

INUSIT-HADO

INUSITADO: inusual o raro y por ellos sorprendente.

HADO: Fuerza desconocida que obra irresistiblemente 
sobre los sucesos. De “Fata” (de donde deriva Fate) 

Destino - fortuna.

“...Más allá de la lógica y de la fenomenología, Godard crea un 
intervalo entre la palabra y la imagen para aprehender el mundo. 

El intervalo buscado perfora la historia de la representación 
proyectando una diferencia entre la memoria voluntaria y la 
irrupción azarosa...” “...El cine es potencia expresiva en un 

tiempo de miseria. Es potencia de creación de mundos por venir. 
Para ello, no cesa de enfrentarse a un arte de masas, familiar, 
popular y homogeneizador; sea su nombre, en el presente, cine 
pornográfico o cine cosmético. La pretensión del cinematógrafo 

afirma la idea de que sin renovación radical de la forma no habrá 
contenidos revolucionarios...”

A lo largo del trabajo, el pasado disciplinar actuó como un 
vehiculo para la maquinacion y proliferacion de temas en el 
proyecto en resonancia con la genealogia realizada y los procesos 
desencadenados a partir de Guarini y el espacio de los flujos.
Como cierre del trabajo, del sistema de conceptos que implican 
Maquinaciones Performaticas, deriva el de Inusit-hado. A partir 
de un texto de Foster Gage “Killing the simplicity...” donde invita 
a producir mas arquitectura “Weird” (rara) de la investigación 
etimologica de  palabra se descubre que hay un significado de 
transformacion, de convertirse-en, implicito en el concepto, en su 
pasado, compartiendo raiz con el verbo auxiliar Wird del alemán 
para hablar de futuro. 
Es así que llamar a producir arquitectura Inusit[hada] no es otra 
cosa que un llamado a producir extrañamientos, a introducir al 
escenario de la arquitectura maquinaciones inusuales, llamativas, 
moldeadas secretamente por fuerza desconocidas para los demás 
mortales que ignoran la arquitectura, es buscar introducir lo 
sensual en la disciplina (tal y como lo entiende Gage) como aquello 
que refiere a la capacidad de ser sentido en el espacio mas allá 
de su comprensión o no por parte del usuario, ya que los objetos 
en su inabarcabilidad de cualidades, propiedades y realidades son 
inaccesibles en su totalidad para todos, 
Es necesario traer del pasado nuevamente materiales a escena, 
digitalizarlos, para imprimirlos dibujarlos y volver a digitalizarlos. 
Imprimir dibujos digitales y volver analógicos. Las maquinaciones 
performaticas son una introducción a este proceso personal de 
desarrollo en la arquitectura que me ha de esperar. Es necesario 
en el escenario actual, convocar a lo extraño, que no lo es por 
distinto, sino por su sensual-aparecer y su memoria desprejuiciada, 
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