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OBJETIVOS DEL AREA
(Plan VI — 2008)

Objetivos Generales

- Conocer los métodos y procesos de disefio, asi como los
modos de operar de los mismos en orden a la resolucién de
problematicas especificas

- Utilizar al disefio como herramienta inherente al arquitecto,
mediante la cual se opera en la construccién, transformacion
del habitat humano

- Desarrollar las capacidades necesarias para un desempefio
idoneo en el proyecto, como accion nutrida por las
condiciones de contexto regional y nacional, y por los
desarrollos mundiales que aportan a la formacion de un
profesional de cultura y solvencia disciplinar.

- Asumir una actitud comprometida en la resolucion de cada
una de las propuestas de disefio sea cual fuere la magnitud y
complejidad de cada situacion en particular.

- Orientar para la realizacién de la sintesis teorico practica del
conjunto de conocimientos desarrollados en la carrera por
medio de analisis y la concrecion creadora, propios de la
practica de proyecto.

- Posibilitar y asegurar una profundizacién progresiva en la
practica de proyecto y arquitecténica

- Asegurar una variedad tematica que brinde el suficiente
grado de experiencia para abordar el ejercicio profesional

Objetivos en el Ciclo Superior
- Sintetizar la experiencia proyectual, verificando la totalidad
del proceso de proyecto.
- Enfrentar a la comprensién: tematica y de entorno complejo.
- Incorporar tematicas urbano-ambientales como propuesta
ordenadoras de proyecto.

EVALUACION

Sin examen final




OBJETIVOS GENERALES

e Consolidad la capacidad de abordar y abarcar el proyecto desde la totalidad
del campo de la cultura arquitecténica en sus vertientes teéricas, histéricas e
experimentales.

e Abordar la totalidad y complejidad de las etapas y problemas de un proyecto
con aptitud e idoneidad profesional.

CONTENIDOS MiNIMOS

e Introduccion a la tematica del proyecto urbano desde el campo de la
produccién arquitecténica.

e Comprensidn y evaluacion de los aspectos que integran el problema, desde la
formulacion del programa al proceso de construccién de la propuesta.

e Desarrollo y verificacion de la totalidad de la propuesta desde el marco de una
accién con contenido profesional responsable.

PROGRAMA ANALITICO

Los contenidos y enfoque propuesto para las seis asignaturas pueden
desarrollarse en términos de nucleos tematicos de manera de constituir los
programas de cada una de ellas.

Para cada asignatura proponemos un programa de actuacién, un programa
proyectual que pretende experimentar los diferentes temas de proyecto de manera
que cada estudiante pueda construir sus procedimientos por fuera del “gusto” del
docente.

Los programas propuestos son programas de investigacion, exploracién, con
objetivos especificos para cada trabajo donde los metros cuadrados de funcién y los
poligonos de base son simplemente una referencia. Son programas de trabajo, con
pasos establecidos, con procedimientos, con busqueda de caminos en vez de
resultados.

Mas alld de los objetivos y contenidos por nivel entendemos que parte
fundamental de la verticalizacién es la constancia de tematicas que atraviesan todos
los niveles, como temas constantes, en contra de un conocimiento en etapas o por
agregacion.

Cada nivel tendra asignado temas de intensidad particular para cada trabajo
practico, donde se profundizara especificamente sobre algunos de los temas de
proyecto. Esto implica un trabajo riguroso sobre los mismos como puede ser el
estudio del contexto, o la geometria o la funcién, obteniendo un entrenamiento
proyectual pertinente a la necesidad de construir un problema a resolver para el
Trabajo Final de Carrera. Esta forma de abordar los trabajos practicos se encuentra
en sintonia con los objetivos que pretendemos para el taller de arquitectura como
espacio creativo, espacio critico, espacio experimental, espacio reflexivo, espacio
intensivo, espacio colectivo y como espacio de reflexion cultural.

Se realizaran cuatro trabajos practicos por nivel, en dos de ellos se trabajara
sobre un proyecto arquitectéonico y en los otros dos, mas cortos en su duracion
temporal, se profundizara intensamente sobre los temas propuestos para el nivel.

Para llevar adelante estos niveles de profundizacion sobre temas especificos
se propone un trabajo colectivo entre alumnos y docentes, con gran rotacién entre los
docentes a cargo de los grupos estimulando a los mismos a cambiar de nivel segun
tematicas de formacién propia.



Las tematicas se centraran en los cursos divididos en semestres.
Ciclo Superior

s1: el proceso de proyecto a partir de légicas ausentes de pasado, generadas a partir
de diagramas.

s2: los procesos de proyecto a partir de légicas automaticas de generacién,
profundizando en légicas algoritmicas como base para un futuro desarrollo
paramétrico.

s3: el paisaje como referencia cultural en un contexto complejo.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

El proyecto es una construccién conjunta entre el docente y su grupo de
alumnos, donde estudian, profundizan y llevan adelante procesos que en alguno de
los casos culminaran con un objeto definido. Ya pocos discuten que la antigua
tradicién de dar al alumno un espacio definido y grupo de funciones con sus medidas
solo lleva a un camino corto, sin desarrollo donde la figura del docente es critica e
impone una distancia con el alumno que solo puede plantear una discusion binaria
(bien/mal) del tema. Esto lleva a que el estudiante elabore un “buen proyecto” en
funcién de lo cree que el docente quiere. Para el docente es una condicién limitante
ya que se encuentra repitiendo soluciones, gestos y comportamientos ya conocidos
de trabajos anteriores donde se piensa que la complejidad aumenta con la cantidad
de metros cuadrados. El docente ocupa aqui un lugar de opinélogo sabihondo de
lapiz gordo que tiene la obligacion de decir siempre algo, en general bastante critico y
poco benevolente. Detras de este acto aparentemente tan simple se ocultan gran
cantidad de temas no expresados: presupuestos, doctrinas, modelos, saberes
previos, saberes simultaneos, etc.

El proyecto es un saber disciplinar en el sentido de brindar reglas y principios
como guias, con una légica propia y secuenciada. La experiencia proyectual requiere
disciplina y una rutina de la misma, no es probar cuestiones solo por probar, esto
también requiere orden y rigor. No podemos ensefar grandes ideas ni grandes
proyectos, debemos ensefar técnicas, procedimientos, métodos, instrumentos que
permitan ampliar los horizontes, la creatividad, la imaginacién. Esa debe ser nuestra
manera de formar arquitectos que en el futuro se puedan enfrentar con la sociedad.
Al momento del proyecto tenemos una serie de disponibilidades que hacen que
decidamos de una forma u otra, en ese momento activo la adquisicién de saberes
para ese proyecto es mas dificil, ya que el mismo requiere tiempo y distancia para su
aprension.

Para ensefar proyecto debemos incentivar la autonomia del estudiante,
formando personas con capacidad de tomar decisiones propias, con una posicion
personal frente a la disciplina que permita discusiones en el espacio del taller.
Debemos comprender que el germen de un proyecto no necesariamente se da en la
etapa inicial, puede comenzar a definirse un proyecto en el medio o al final del
ejercicio. ElI docente debe acompafar los procesos de proyecto ya que algunos
procedimientos rapidamente elaboran un conjunto de formas que iran modificando y
otros donde ese conjunto formal recién se construye sobre el final. En ambos casos, y
en todos sus intermedios, se debe buscar coherencia entre argumentos, procesos y
consolidacién formal. La ensefianza del proyecto debe estimular tanto una
consciencia critica como una creativa. Ambos caminos se deben construir uno sobre
otro, estimulandose continuamente, acercando y alejandose para actuar en conjunto



sobre el proyecto.

La iteracion es la base de la ensefianza del proyecto donde se repiten
procesos con el sentido de cumplir con alguno de los objetivos planteados, cada
repeticion sera utilizada como punto de partida para la siguiente. Un trabajo metédico,
paciente y riguroso que colabora con la elaboracién de un proyecto arquitectdnico.
Esta iteracién debe ser parte también de un proyecto colaborativo, con la posibilidad
de progreso o evolucién conjunta donde lo realizado en un afio sea utilizado para el
afo siguiente y de esta forma trabajar en una red de estudios evolutivos sobre temas
de interés. Es una manera de llevar adelante una investigacién colectiva, dentro del
ambito del taller o bien dentro del espacio de la facultad, en busca de estudios mas
profundos. En el sistema que domina hoy la FAU parece que va en contra de lo que
decia Mies van der Rohe, “no podemos inventar una nueva arquitectura cada lunes”,
donde se repiten los ejercicios afio a afio comenzando practicamente desde cero
cada vez. Una referencia oportuna es la pelicula de Harold Ramis, El dia de marmota,
en la que el protagonista Bill Murray cada dia que se despierta es el mismo dia,
repitiendo todas las acciones cada vez.

Para la ensefanza del proyecto el trabajo de taller es fundamental ya que el
docente puede acompaniar al alumno en todo el desarrollo del proyecto consultando y
tomando decisiones durante el proceso mismo evitando el trabajo segmentado que
culmina en una entrega. En un trabajo de taller, la entrega debe ser una celebracién,
la culminacién de un trabajo conjunto, un momento donde se llega con la produccién
realizada, discutida, donde todos conocen el trabajo y no existen sorpresas de ultimo
momento, donde la entrega se usa para discutir cbmo seguiria materializandose el
proyecto. Se debe trabajar en el taller, sobre la mesa, sobre el hacer del proyecto
mismo evitando de esta forma la critica vaga del docente sobre trabajos sin terminar y
con discursos para la ocasion por parte del estudiante. De esta manera podremos
establecer una construccién tedrica del hacer, sobre una base material y no
simplemente discursiva, elaborando una concepciéon argumental durante todo el
proceso y no solo para la entrega final. EI docente se posiciona asi colaborando en
construir un saber hacer del estudiante, construyendo un pensamiento propio siempre
a partir de la experiencia material.

En la ensefianza lo implicito es peligroso y puede llegar a parasitar la
comunicacion entre los estudiantes y los docentes para pensar y obrar juntos, para
desarrollar una formacién en proyecto.

La ensefianza es un careo entre seres humanos y necesita que uno acepte al
otro como ser humano. Oscila entre emocion y racionalidad, desde que aceptamos
que sin emocion, ninguna accion existe. El profesor es ante todo un aperitivo, debe
dar ganas de aprender. El grupo de seres humanos (los estudiantes) son la referencia
inicial y final.

La formacién es un proceso de transformaciéon que necesita dos motores: La
formacién instruida, en la que el profesor y la institucién son los responsables y en un
segundo lugar la formacién construida: en la que el estudiante es el motor, y el
profesor, si integra los conocimientos adquiridos por el alumno en las otras
asignaturas no tiene mas que una parte de de la responsabilidad. En la formacién hay
promotores y motores: El profesor es el promotor, es responsable de poner la
dinamica en marcha. El motor es el alumno; es responsable de mantener la dinamica
y de utilizarla de manera 6ptima.

La finalidad de la ensefianza es el crecimiento de la autonomia del estudiante
de pensar, elegir y actuar en un dominio definido, y si es posible, trasladando esas
capacidades a otros dominios. Acrecentar la autonomia permite ejercer el derecho de
determinar libremente las reglas a las cuales se somete para pensar, tomar posicién,
poner juicios, decidir, actuar en un campo especifico. Esto aumenta en la medida que
crezcan las opciones, crezcan los conocimientos para ejercer juicios y elegir una
opcion, existan las competencias y las capacidades para asumir la opcion elegida, y
finalmente crezca la conciencia de la identidad.



En la ensefianza de proyecto, las preguntas son mas importantes que las
respuestas para ello la rutina y el estudio sistematico permitird quedarse bastante
tiempo en las cuestiones para llegar al fondo de ellas.

Para el aprendizaje del proyecto hay que “darse una disciplina”, en el sentido
de darse reglas y principios como guia porque el experimentar tiene sus reglas, sus
condiciones, su rigor; no es hacer cualquier cosa en cualquier momento y de
cualquier manera.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES TEORICAS Y PRACTICAS

Se realizan diversas acciones pedagdgicas para producir nuevos
conocimientos y estimular a los estudiantes a mantener sus inquietudes durante todo
el desarrollo de la asignatura. La ensefianza del proyecto es central dentro del plan
de estudios y por ello durante todo el afio llevamos adelante diversas acciones. El
centro siempre es el estudiante haciendo proyectos, y alrededor de eso giran las
modalidades de ensefianza. Buscamos que el estudiante produzca material durante
el transcurso del dia de la cursada, con los docentes moviéndose de mesa a mesa
discutiendo con cada estudiante en su lugar de trabajo, donde buscamos evitar una
correccion individual con espectadores que esperan su turno para corregir € irse a, en
el mejor de los casos, seguir trabajando en sus casas. Como apoyo de esta
modalidad, realizamos algunas acciones como seminarios con temas especificos con
exposicién de los profesores, lecturas guiadas, busqueda de material especifico por
parte de los estudiantes para luego discutir entre sus comparieros.

En general todos los dias finalizan con una ultima hora de exposicion y
comentarios colectivos sobre lo realizado en el dia, donde entre todos podemos
realizar algunas conclusiones.

EVALUACION

e Sistema de aprobacién sin examen final.

e Los trabajos practicos podran desarrollarse individual o colectivamente de
acuerdo a lo que disponga cada catedra. Uno de ellos, como minimo, sera
desarrollado en forma individual.

e EIl alumno tiene obligacion de concurrir al 80 % de las clases tedricas y
practicas, previas a cada entrega o tarea parcial y realizar el 100 % de los
trabajos correspondientes al programa de cada curso.
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